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ARTIFICIAL INTELLIGENCE / Al AGENTS

Bir Al Agent Nedir?

Bir Al agent'i tanimlayan sey: gdzlemle-karar ver-eyleme gec loop'u, tek bir tool call'dan
farki, ve otonomi spektrumu.
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Bir Al Agent Nedir?

Bu kategoriye daha dnce birkag yerden atifta bulunuldu, ama hicbir yerde tanimlanmadi.
"Tools and Function Calling", tek bir tool call ile "bir hedefe dogru birden fazla adim
planlayabilen daha genis bir sistem" arasina bir cizgi cekmisti, ama ikincisini tanimlamadan
birakmisti (bkz. "Tool Use ve Agent Karsilastirmasi" bélim). "Machine Learning"deki "Uc
Ogrenme Turl: Supervised, Unsupervised, Reinforcement" bdlimu, reinforcement
learning'in agent'inin bu kavrama kavramsal olarak en yakin, halihazirda var olan fikir
oldugunu belirtmisti. "Generative Al Ne Degildir?" bolimd, tek bir prompt'ta bir paragraf ya
da bir gorsel GUretmenin tek basina "agentic" olmadigini vurgulamisti. Bu ders, Gclinlin de
isaret ettigi soruyu nihayet yanitliyor: bir sistemi bir model'den, bir chatbot'tan ya da tek bir
tool call'dan ayiran, spesifik olarak nedir?

Bir Al Agent Nedir?

Bir Al agent, bir ya da daha fazla model call'u ve tool use tzerine kurulu, bir hedefi, sirada
ne yapacadina tekrar tekrar karar vererek, bir eylem alarak, sonucu gézlemleyerek, ve
tekrar karar vererek -- hedef karsilanana ya da durmaya karar verene kadar -- takip eden bir
sistemdir. Bunu "Tools and Function Calling"in zaten kapsadigindan ayiran Ug sey var:
kararlarin sirasi 6nceden bir insan tarafindan sabitlenmemistir, kac adim gerekecegi
Onceden bilinmez, ve her karar, tek seferlik bir prompt-yanit alisverisi degil, bir 6nceki
adimda ne olduguyla bilgilendirilir. Tek bir soruyu yanitlayan tek bir tool call, bu tanima gére
bir agent degildir; bir seyi kendi karariyla arayan, sonucun soruyu yanitlayip yanitlamadigini
kontrol eden, ve yanitlamiyorsa baska bir sey arayan bir sistem ise bir agent'tir.

Neden Var?

Bazi problemler, tek bir prompt ve tek bir tool call ile ¢ézilemez, ¢clinki dogru adim sirasi
ancak onceki adimlar zaten calistiktan sonra bilinir. Basarisiz bir testi debug etmek, bir sey
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denemeyi, ise yarayip yaramadigini gdézlemlemeyi, ve o0 sonuca gore sirada neyi
deneyecegine karar vermeyi gerektirir. Birden fazla kaynak Uzerinden bir konuyu
arastirmak, birini okumayi, soruyu yanitlayip yanitlamadigina karar vermeyi, ve
yanitlamadiysa daha fazla aramay gerektirir. Cok adimli bir gérevi tamamlamak -- bir ugusu
yalnizca belirli bir fiyatin altindaysa rezerve et, degilse baska bir tarihi kontrol et -- gérev
basladiginda henlz var olmayan bir sonuca bagli bir karar gerektirir. Bunlarin hicbiri, "Tools
and Function Calling"in anlattigi tool-calling loop'a uymaz -- orada bir request gider, bir
sonug gelir, ve siradaki her adimi hala bir insan yonlendirir. Agent'lar tam da bu siniftaki
problemleri ele almak icin var: gerekli adimlarin, ve ka¢ tane oldugunun, ancak slreg
ilerledikce belirlenebildigi hedefler.

Agent Loop: Gozlemle, Karar Ver, Eyleme Ge¢
Bir agent'in calismasi tek bir request/response alisverisi degil, bir loop'tur:

1. Gozlemle (Observe) -- agent, hedefine ve bu calismada su ana kadar olan her seye
bakar: 6nceki kararlar, tool call'lar, ve sonuclari.

2. Karar ver (Decide) -- bu gézleme dayanarak, agent (bir model call'u araciligiyla) tam
olarak bir sonraki adima karar verir: belirli argimanlarla belirli bir tool'u cagirmak, ya da
hedefin karsilandi§i sonucuna varip nihai bir yanit Gretmek.

3. Eyleme gec (Act) -- bir tool secildiyse, gercekten calistirilir (bu loop'u saran uygulama
tarafindan, tam olarak "Tool-Calling Déngusu"nin anlattigr gibi -- modelin kendisi yine
hicbir seyi hicbir zaman calistirmaz), ve gercek sonucu bir sonraki gézlemin parcasi olur.

Bu, "Tool-Calling D6nglsi"nin dogrudan bir genellemesidir: bir kez calisip durmak yerine,
ayni gézle-karar ver-eyleme gec¢ déngusu, her seferinde kendinden 6nce olan her seyle
bilgilendirilerek tekrarlanir -- ta ki "Karar ver" adimi hedefin karsilandigi sonucuna varana
kadar (ya da, bu kategorinin sonraki bir dersi olan "Agent Davranisini Kontrol Etmek"in
anlattigi gibi, bir gavenlik sinirina ulasilana kadar).

Tek Bir Tool Call'dan Agent'a

"Tool Use ve Agent Karsilastirmasi" bu cizgiyi zaten yUksek seviyede cizmisti; yukaridaki
loop artik masadayken bunu tam olarak yeniden ifade etmekte fayda var. Tek bir request
/response alisverisi icinde bir tool'u bir kez kullanmak, bir seyi agent yapan sey degildir --
buglnin havasini soruldugunda arayan siradan bir chatbot, bunu yaparak bir agent olmaz.
Bir sistemi agent yapan sey, bir 6nceki bolimdeki loop'un sistemin kendi kontrolu altinda
calismasidir: hangi tool'un cagrilacagina, ne zaman bir tane daha cagrilacagina, ve durmak
icin yeterince bilgi toplandigina -- bir insan degil, sistemin kendisi karar verir -- bu,
ulasilmasi ka¢ adim slirecegi 6nceden bilinemeyen bir hedefe dogru, birden fazla adim
boyunca surdurtlur.
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Otonomi Spektrumu

"Agent" sabit bir bagimsizlik miktarini degil, bir spektrumu tanimlar. Bir ucta, bir sistemin
her karari fiilen bir insan tarafindan dnceden senaryolanmistir (tek bir tool call bu uca
yakindir). Diger ucta, bir sistem bircok karar ver-eyleme gec dénguisini tamamen kendi
basina, isi bitene kadar kimseye danismadan calistirir. Pratikte gercekten kullanislh olan
agent'larin cogu bu iki u¢ arasinda bir yerde durur: bazi kararlar tamamen yukaridaki loop'a
birakilirken, maliyetli, geri dondurtlemez ya da riskli olan her sey, ilerlemeden énce bilincli
olarak bir insana yonlendirilir. Belirli bir agent'in bu spektrumda tam olarak nerede durmasi
gerektigi, ve bu secimi kodda nasil zorunlu kilacaginiz, bu kategorinin sonraki dersi "Agent
Davranisini Kontrol Etmek"in konusu.

Bu Kategori Buradan Sonra Nereye Gidiyor?

Bu ders loop'u tanimladi; kategorinin geri kalani bunun Gzerine insa ediliyor. "Agent
Planlama ve Akil YlrGtme Kaliplar", yukarndaki "Karar ver" adimina daha derinlemesine
iniyor -- o kararin gercekte nasil verildigine dair somut kaliplar (ReAct, plan-and-execute, ve
reflection gibi), "model karar veriyor'"un étesinde. "Agent Davranisini Kontrol Etmek", boyle
bir loop'un gercek bir otonomiyle calismadan 6nce ihtiyac duydugu korkuluklari kapsiyor:
adim sinirlari, insan onay noktalari, ve observability. "TypeScript ile Bir Al Agent Olusturma*
ise, burada anlatilan her seyi somutlastirmak icin gercek, calisan bir agent loop insa ediyor
-- "TypeScript ile MCP Sunucusu Olusturma"da GeoFactsServer.ts 'nin sundugu tam olarak
ayni MCP tool'larini yeniden kullanarak.

Best Practices

e "Agent" kelimesini, "Agent Loop: G6zlemle, Karar Ver, Eyleme Gec¢"teki loop'u gercekten
kendi kontroll altinda calistiran bir sistem icin saklayin -- tek bir tool call'in neden yeterli
olmadigi icin bkz. "Tek Bir Tool Call'dan Agent'a".

e Agent-seklinde bir 6zellik insa etmeden dnce, onu bilingli olarak "Otonomi Spektrumu*
Uzerine yerlestirin -- gercekte ne kadar bagimsizliga ihtiyaci olduguna karar vermek,
tasariminin geri kalanini sekillendirir.

e Tek bir gecis icin degil, loop'un kendisi icin tasarim yapin -- bir adimin sonucunun
siradaki adimi gergcekten degistirmesi beklenir, yalnizca bir transkript'e eklenmesi degil.

Yaygin Hatalar

e Bir tool kullanan her sisteme "agent" demek. "Tool Use ve Agent Karsilastirmasi" ve
"Tek Bir Tool Call'dan Agent'a"nin ikisinin de acikladigi gibi, siradan bir alisveris icindeki
tek bir tool call bir agent degildir -- ayirt edici 6zellik, tool use'un kendisi degil, kendi
kendini yonlendiren loop'tur.
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e Daha fazla otonominin otomatik olarak daha iyi oldugunu varsaymak. "Otonomi
Spektrumu" bir nedenden dolayi bir spektrumdur -- daha fazla gézetimsiz adim, maliyetli
ya da geri dondurUlmesi zor bir hatanin daha fazla sansi demektir, ki bu tam olarak
"Agent Davranisini Kontrol Etmek"in var olma nedenidir.

¢ Bir agent'in adim planlama yetenegini gercek akil yiritme ya da anlama ile
karnistirmak. Bir sonraki adima karar veren model, hala "LLM Yetenekleri ve
Sinirlamalari"daki "Akil YGratme Sinirlari"nin kapsadigi ayni tirden bir modeldir -- bir dizi
tool call'u planlamak, bu altta yatan sinirlari ortadan kaldirmaz.

Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sozlugi
Ozet

¢ Bir Al agent, sirada ne yapacagina tekrar tekrar karar vererek, eyleme gecerek, ve
sonucu goézlemleyerek bir hedefi takip eden bir sistemdir -- tek bir tool call ya da tek bir
model yaniti degil.

e Agent'lar, dogru adim sirasinin (ve ka¢ adim gerektiginin) 6nceden bilinemedigi ve
onceki adimlarin sonucuna bagli oldugu problemler icin var.

e Agent loop -- gézlemle, karar ver, eyleme gec -- "Tools and Function Calling"deki "Tool-
Calling Dongusu"nun dogrudan bir genellemesidir, bir kez calismak yerine sistemin kendi
kontrolU altinda tekrarlanir.

e Bir agent'i tek bir tool call'dan ayiran sey, o loop'un kendi basina calismasi, yalnizca bir
tool call'in varhgi degildir.

e Otonomi bir ikili degil, bir spektrumdur -- pratikteki cogu agent, kendi kendine
yonlendirilen adimlari bilincli insan kontrol noktalariyla karistirir, ki bu "Agent Davranisini
Kontrol Etmek"in konusudur.

Cheat Sheet

¢ Agent = hedef + gozlemle-karar ver-eyleme gec loop'u, bir insan degil, sistemin kendi
kontroll altinda, birden fazla adim boyunca calisir.

e Loop = genellestirilmis tool-calling loop: gézlemle (hedef + ge¢mis) -> karar ver (model
siradaki eylemi secer) -> eyleme gec (gercek tool calistirma) -> tekrarla.

e Tek tool call '= agent. Loop'un adimlar boyunca kendi basina calismasli, onu agent yapan
seydir.

e Otonomi spektrumu: tamamen senaryolanmis <-> tamamen otonom; gercek agent'larin
cogu arada bir yerde durur.

Terimler Sozlugu

¢ Al agent: bir hedefi, eylemlere tekrar tekrar karar vererek ve onlari alarak, sonuclarini
gdzlemleyerek, ve tekrar karar vererek -- belirli bir otonomi derecesiyle -- takip eden bir
sistem.
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e Agent loop: bir agent'in hedefi karsilanana ya da durdurulana kadar tekrarladigi
gozlemle-karar ver-eyleme gec déngusu.

e Otonomi spektrumu: bir agent'in tasariminin, tamamen insan tarafindan
senaryolanmis davranistan tamamen go6zetimsiz, cok adimli davranisa kadar herhangi bir
yerinde durabilecedi aralik.

learnforgex.com Sayfa5/5



