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REACT / TESTING

User Interaction Testing

user-event ile gercekci etkilesim simulasyonu, tiklamayi ve yazmay! test etmek, form
goénderimini vi.fn() ile dogrulamak, ve asenkron Ul gincellemelerini findBy* ile test
etmek -- basit orneklerle.
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User Interaction Testing

Component Testing dersinde, bir component'in DOGRU render oldugunu test etmeyi
ogrendik -- ama React uygulamalarinin cogu, kullanici bir seye TIKLAYANA, bir sey YAZANA
ya da bir form GONDERENE kadar "duragan"dir. Bu ders, kullanici ETKILESIMLERINI test
etmeyi anlatiyor.

user-event ile Gercekgi Etkilesim Simulasyonu

React Testing Library ile birlikte, kullanici etkilesimlerini simUle etmek icin @testing-library
/user-event paketi kullanilr:

npm install -D @testing-library/user-event

RTL'in kendi fireEvent API'si de bir tiklama/yazma tetikleyebilir, ama fireEvent tek bir
DOM olayini ( click gibi) dogrudan goénderir. user-event ise gercek bir kullanicinin tiklarken
/yazarken tetikledigi ARA adimlari da (hover, focus, pointer olaylari) simule eder -- bu
ylzden RTL'in resmi dokiimantasyonu artik fireEvent yerine user-event 'i ONERIYOR.

Tiklamayi Test Etmek

State & Events dersindeki Counter component'ini, bu kez gercek bir tiklama simUle ederek
test edelim:
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import { useState } from "react";

import { render, screen } from "@testing-library/react";
import userEvent from "@testing-library/user-event";
import { describe, it, expect } from "vitest";

function Counter() {
const [count, setCount] = useState(0);
return (
<div>
<p>Count: {count}</p>
<button onClick={() => setCount(count + 1)}>Increment</button>
</div>
)
}

describe("Counter interaction", () => {
it("increments the count when the button is clicked", async () => {
// userEvent.setup() creates a "user" object that behaves closer to

// real user's click than fireEvent (it also simulates intermediate steps

// like hover and focus). That's why RTL now RECOMMENDS userEvent.
const user = userEvent.setup();
render(<Counter />);

expect(screen.getByText("Count: 0")).toBeInTheDocument();

// userEvent's methods are ASYNCHRONOUS -- they must always be awaited.
await user.click(screen.getByRole("button", { name: /increment/i }));

expect(screen.getByText("Count: 1")).toBeInTheDocument();
1)
1)

userEvent.setup() , bir "kullanici" nesnesi olusturur. Bu nesnenin metotlari ( click, type

gibi) HER ZAMAN asenkrondur ve await edilmelidir -- unutursak test, tiklama

tamamlanmadan bir sonraki satira gecer ve yanlis (eski) bir DOM durumunu kontrol eder.

Yazmayi Test Etmek

Forms dersindeki controlled input deseni, user.type ile test edilir:
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import { useState } from "react";

import { render, screen } from "@testing-library/react";
import userEvent from "@testing-library/user-event";
import { describe, it, expect } from "vitest";

function NameInput() {
const [name, setName] = useState("");
return (
<div>
<label htmlFor="name">Name</label>
<input id="name" value={name} onChange={(e) => setName(e.target.value)} />
<p>You typed: {name}</p>
</div>
)
}

describe("NameInput interaction", () => {
it("updates the displayed text as the user types", async () => {
const user = userEvent.setup();
render (<NameInput />);

const input = screen.getBylLabelText("Name");

// user.type types the given text CHARACTER BY CHARACTER -- each

// keystroke triggers the onChange on the controlled component in a way
// that closely resembles real typing.

await user.type(input, "Ada");

expect(screen.getByText("You typed: Ada")).toBeInTheDocument();
expect(input).toHaveValue("Ada");
3
1)

user.type(input, "Ada") , verilen metni HARF HARF yazar -- her tus vurusu, controlled
component'teki onChange 'i gercek bir klavyeyle yazmaya cok benzer sekilde tetikler. Testin
sonunda hem ekrandaki metni ( getByText ) hem input'un kendi degerini ( toHaveValue )
kontrol ediyoruz.

Form Gonderimini Test Etmek

Bir formu doldurup géndermek, user.type ve user.click 'in birlikte kullanildigi en yaygin
senaryodur:
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import { useState } from "react";

import { render, screen } from "@testing-library/react";
import userEvent from "@testing-library/user-event";
import { describe, it, expect, vi } from "vitest";

function SignupForm({ onSubmitted }) {
const [email, setEmail] = useState("");

function handleSubmit(e) {
e.preventDefault();
onSubmitted(email);

}

return (
<form onSubmit={handleSubmit}>
<label htmlFor="email">Email</label>
<input id="email" value={email} onChange={(e) => setEmail(e.target.value)} />
<button type="submit">Sign Up</button>
</form>
)
}

describe("SignupForm submission", () => {
it("calls onSubmitted with the typed email when the form is submitted", async () => {
const user = userEvent.setup();

// vi.fn() is a FAKE function that stands in for a real prop -- we can
// later query what arguments it was called with and how many times.
const handleSubmitted = vi.fn();

render(<SignupForm onSubmitted={handleSubmitted} />);

await user.type(screen.getBylLabelText("Email"), "ada@example.com");
await user.click(screen.getByRole("button", { name: /sign up/i }));

expect (handleSubmitted) .toHaveBeenCalledWith("ada@example.com");
expect (handleSubmitted) .toHaveBeenCalledTimes(1);

1)

1)

vi.fn() , gercek bir prop yerine gecen SAHTE bir fonksiyon olusturur -- component'in disina
hicbir gercek istek gitmeden, bu fonksiyonun hangi ARGUMANLARLA, KAC KEZ cagrildigini
dogrulayabiliriz. toHaveBeenCalledWith(...) ve toHaveBeenCalledTimes(...) , bu sahte
fonksiyonlara 6zel matcher'lardir.

Asenkron Ul Guncellemelerini Test Etmek

Hooks dersindeki useEffect deseniyle, bir component zaman icinde KENDILIGINDEN
guincellenebilir (bir fetch isteginin tamamlanmasi gibi). Bu tlr giincellemeleri test etmek igin
findBy* sorgulari kullanilir:
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import { useEffect, useState } from "react";
import { render, screen } from "@testing-library/react";
import { describe, it, expect } from "vitest";

// The useEffect pattern from the Hooks lesson -- the component updates its
// own state a while after mounting (in a real app this would be a fetch
// request completing; here we use setTimeout to keep it simple).
function DelayedGreeting() {
const [ready, setReady] = useState(false);

useEffect(() => {
const timer = setTimeout(() => setReady(true), 50);
return () => clearTimeout(timer);

}oo0D)s

if (!ready) return <p>Loading...</p>;
return <p>Welcome!</p>;

}

describe("DelayedGreeting async update", () => {
it("shows loading first, then the greeting once ready", async () => {
render (<DelayedGreeting />);

// On the first render, "Loading..." is still shown.
expect(screen.getByText("Loading...")).toBeInTheDocument();

// findByText is the ASYNC version of getByText: if the element isn't
// there right away, it doesn't throw immediately -- it keeps retrying
// for a given period (1000ms by default). This is the right way to test
// anything in the DOM that changes over time (fetch, timers, after an
// animation) -- waitFor can be used for the same purpose.
const greeting = await screen.findByText("Welcome!");
expect(greeting).toBeInTheDocument();
)
B

getByText (ve queryByText ), DOM'u SADECE O AN kontrol eder -- eleman henliz yoksa test
basarisiz olur. findByText ise ASENKRON'dur: eleman hemen yoksa hata firlatmaz, belirli bir
sure boyunca (varsayilan 1000ms) tekrar tekrar dener ve eleman goruniunce test'e devam
eder. DOM'u zamanla degisen (fetch, timer, animasyon sonrasi) her seyi test etmenin dogru
yolu budur; ayni amac icin waitFor(...) de kullanilabilir.

Ozet ve Terimler Sézlugi

@testing-library/user-event , fireEvent 'ten daha GERCEKCI bir etkilesim similasyonu
sunar; userEvent.setup() 'tan donen nesnenin click / type gibi metotlari her zaman await
edilmelidir. vi.fn() ile olusturulan sahte fonksiyonlar, bir callback prop'un dogru
argimanlarla cagrildigini dogrulamak icin kullanilir. Zamanla degisen (asenkron) DOM
guncellemeleri, getByText yerine findByText /waitFor ile test edilir.

Terimler Sozlugu
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user-event — Kullanici etkilesimlerini (tiklama, yazma), gercek tarayici davranisina yakin
sekilde simule eden katlphane.

Mock Fonksiyon — vi.fn() ile olusturulan, gercek bir fonksiyonun yerine gecip cagrilma
bilgisini (argumanlar, sayi) kaydeden sahte fonksiyon.

Asenkron Sorgu — findBy* gibi, elemanin DOM'da gérinmesini bir sire BEKLEYEN sorgu
tara.

Pratik Proje

Bu kategoride (Component Testing, User Interaction Testing) 6grendigimiz kavramlari bir
arada kullanan, gercek ve calistirilabilir bir 6rnek proje var: Testing Demo -- dnceki
kategorilerden tanidik, arama yapilabilen bir kurs listesi ve bir kayit formu, ama bu kez odak
uygulamanin kendisinden ¢ok onu dogrulayan gercek Vitest testlerinde.

Proje; SearchBar, CourselList ve EnrollForm component'lerinin her birini kendi .test.jsx
dosyasinda ( getByLabelText + userEvent.type, getByText / queryByText ile filtreleme, vi.fn()
+ findByText ile form génderimi) AYRI AYRI test etmeyi, ve bunlarin hepsini App icinde
lifting state up ile baglayan butlni tek bir integration testiyle ( App.test.jsx ) dogrulamayi
gosteriyor. Bilgisayarina indirip calistirabilir, testleri satir satir inceleyebilirsin:

git clone https://github.com/cdurgun/react-course-projects.git
cd react-course-projects

npm install

cd projects/testing

npm test

react-course-projects deposu npm workspaces kullanir -- npm install yalnizca bir kez,
depo kokutnde calistirilir ve tim proje klasorleri ortak bagimliliklari paylasir (her klasérde
ayri bir node modules olusmaz). Kok dizinde npm install 't daha 6nce calistirdiysan,
dogrudan cd react-course-projects/projects/testing yapip npm test demen yeterli
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