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REACT / HOOKS

useRef

DOM referanslari, render'lar arasi kalici degerler, useRef vs useState, ve useRef'i
useEffect ile birlikte kullanmak -- basit orneklerle.
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useRef

useEffect dersinde, component'in ekran ciktisi disinda bir sey yapmasini gérdik. Bu ders,
benzer bir ihtiyaca -- ekrani tetiklemeden bir dederi "hatirlamak" ya da bir DOM elementine
dogrudan erismek -- ¢c6zUm sunan bir baska hook'u, useRef 'i anlatiyor.

DOM Referanslari (DOM References)

useRef 'in en yaygin kullanimlarindan biri, bir DOM elementine dogrudan erismek:

import { useRef } from "react";

function DomReferenceExample() {
const inputRef = useRef(null);

function focusInput() {
// inputRef.current is the actual DOM element itself -- we can call the
// browser methods the input has (like focus()) directly.
inputRef.current.focus();

}
return (
<div>
<input ref={inputRef} type="text" placeholder="Focuses when the button is clicked" />
<button onClick={focusInput}>Focus Input</button>
</div>

) e
}

ref={inputRef} yazarak React'e "bu elementin gercek DOM node'unu inputRef.current 'a
koy" diyoruz. inputRef.current, artik gercek bir DOM elementi -- focus() gibi tarayicinin
kendi metotlarini dogrudan cagirabiliriz.
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Render'lar Arasi Kalici Degerler

useRef 'in ikinci kullanimi: bir degeri render'lar arasinda "hatirlamak", ama bu deger
degistiginde ekrani YENIDEN RENDER ETMEDEN:

import { useState, useRef } from "react";

function PersistentValueExample() {
const [count, setCount] = useState(0);
const renderCount = useRef(0);

renderCount.current = renderCount.current + 1;
// renderCount.current changes, but this does NOT TRIGGER A RE-RENDER - -
// it only shows the up-to-date value on the next render.

return (
<div>
<p>Count: {count}</p>
<p>This component has rendered {renderCount.current} times so far.</p>
<button onClick={() => setCount(count + 1)}>+1</button>
</div>

) e

renderCount.current her render'da artiyor ve degeri render'lar arasinda korunuyor -- ama bu
artis kendi basina bir re-render TETIKLEMiYOR. Degeri yalnizca bir SONRAKI render
oldugunda (baska bir sebeple, burada count state'i degistidi icin) glincel haliyle gértyoruz.

useRef vs useState

useRef ile useState arasindaki temel fark su: useState 'i degistirmek bir re-render
TETIKLER, useRef 'i degistirmek TETIKLEMEZ:
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import { useState, useRef } from "react";

function UseRefVsUseStateExample() {
const [stateValue, setStateValue] = useState(0);
const refValue = useRef(0);

function incrementState() {
setStateValue(stateValue + 1); // Updates the screen (triggers a re-render).

}

function incrementRef() {
refValue.current = refValue.current + 1;
console.log("refValue.current:", refValue.current);
// The value really did change, but the screen is NOT UPDATED -- because
// changing a ref does not trigger a re-render.

}
return (
<div>
<p>State: {stateValue}</p>
<button onClick={incrementState}>Increment State</button>
<button onClick={incrementRef}>Increment Ref (Check Console)</button>
</div>

)8

"State'i Artir" butonuna basinca ekran gincellenir, cinkl setStateValue bir re-render
tetikler. "Ref'i Artir" butonuna basinca deger gercekten degisir (console'da gorebilirsin), ama
ekranda hicbir sey degismez -- ¢clinkU ref degisikligi React'e "yeniden render et" demez.
Ekranda GORUNMESI gereken bir deger state olmali; ekranda gérinmesi gerekmeyen,
yalnizca "hatirlanmasi" gereken bir deger ref olabilir.

useRef ve useEffect'i Birlikte Kullanmak

useRef ve useEffect sik sik birlikte kullanilir -- 6rnegin, "bir 6nceki render'daki deger neydi"
sorusuna cevap vermek icin:
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import { useState, useEffect, useRef } from "react";

function PreviousValueWithRefExample() {
const [count, setCount] = useState(0);
const previousCountRef = useRef(undefined);

useEffect(() => {
// AFTER every render, we save the current value into the ref -- so we
// can read it as the "previous value" on the next render. We use a ref
// instead of state here because we want to record this without
// triggering another render.
previousCountRef.current = count;

1)

return (

<div>

<p>
Current: {count}, Previous: {previousCountRef.current}

</p>
<button onClick={() => setCount(count + 1)}>+1</button>

</div>

D e

Her render'dan sonra calisan useEffect , mevcut count degerini previousCountRef 'e
kaydediyor. Bir sonraki render'da, bu ref hala BiR ONCEKI render'daki degeri tasiyor -- clink(
ref glincellemesi kendi basina yeni bir render tetiklemiyor, glincelleme ancak count state'i
degistiginde gerceklesen render'in iCINDE oluyor.

Ozet ve Terimler Sézlugi

useRef , iki temel is icin kullanilir: bir DOM elementine dogrudan erismek, ya da bir degeri
render'lar arasinda ekrani tetiklemeden hatirlamak. useState 'in aksine, bir ref'i degistirmek
re-render tetiklemez -- bu ylUzden ekranda gérinmesi gereken veriler icin useState,
goérinmesi gerekmeyen "arka plan" degerleri icin useRef kullanilir.

Terimler Sozlugu

useRef — Bir DOM elementine erismeni ya da bir degeri render'lar arasinda, ekrani
tetiklemeden saklamani saglayan hook.

.current — useRef 'in dOndlirdliglu nesnenin, o an tutulan degeri tasiyan alani.

DOM Referansi — Bir JSX elementinin gercek tarayici DOM node'una dogrudan erisim; ref
attribute'u ile kurulur.
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