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REACT / HOOKS

useMemo & useCallback

Memoization nedir, useMemo ile hesaplama sonucunu ve nesne referansini, useCallback
ile fonksiyon referansini dnbellege almak, ve ne zaman kullanilmamasi gerektigi -- basit
orneklerle.
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useMemo & useCallback

Simdiye kadar useState, useEffect ve useRef 'i gorduk. Bu ders, iki performans hook'unu --
useMemo ve useCallback -- anlatiyor. Bu ikisi digerlerinden biraz farkl: kullanmayi bilmek
kadar, NE ZAMAN kullanmaman gerektigini bilmek de énemli.

Memoization Nedir?

Memoization, bir hesaplamanin sonucunu hafizada tutup, ayni girdilerle tekrar istenirse
hesaplamayl TEKRARLAMADAN o sonucu déndlirme teknigidir. React'te component'ler sik
sik yeniden render olur; her render'da ayni pahali hesaplamayi ya da ayni fonksiyonu
yeniden olusturmak, bazi durumlarda gereksiz bir maliyet olabilir -- useMemo ve useCallback
bu maliyeti 6nlemek icin var.

useMemo ile Hesaplama Sonucunu Onbellege Almak

useMemo , bir hesaplamanin SONUCUNU 6nbellege alir:
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import { useState, useMemo } from "react";

function slowSquare(n) {
// Deliberately a SLOW computation -- to simulate a real "expensive
// calculation".
let result = 0;
for (let 1 = 0; i < 100000000; i++) {
result = n * n;
}
return result;

}

function UseMemoBasicExample() {
const [number, setNumber] = useState(5);
const [theme, setTheme] = useState("light");

// useMemo does NOT re-run slowSquare as long as "number™ hasn't changed --
// it keeps the previous result in memory (memoizes it) and returns that.
const squared = useMemo(() => slowSquare(number), [number]);

return (
<div>
<p>
Square of {number}: {squared}
</p>
<button onClick={() => setNumber(number + 1)}>Increase Number</button>
<button onClick={() => setTheme(theme === "light" ? "dark" : "light")}>
Toggle Theme ({theme})
</button>
</div>
I
b

useMemo( () => slowSquare(number), [number]) , number dedismedigi slirece slowSquare'
TEKRAR CALISTIRMAZ -- 6nceki sonucu dondurlr. Temay! degistirmek component'i yeniden
render eder, ama number ayni kaldigi icin yavas hesaplama tekrar calismaz.

useMemo ile Nesne Referansini Sabit Tutmak

useMemo , yalnizca "pahali" hesaplamalar icin degil, bir nesnenin/dizinin REFERANSINI
(kimligini) render'lar arasinda sabit tutmak icin de kullanilir:
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import { useState, useMemo } from "react";

function ObjectMemoizationExample() {
const [count, setCount] = useState(0);

// Without useMemo, a NEW object is created on every render -- even if the
// content is the same, objects from two different renders are NOT
// considered "equal" (===).
const config = useMemo(

() = ({ theme: "dark", fontSize: 16 }),

[1, // No dependencies -- the object is only created on the FIRST render.
IE;

return (
<div>
<p>Count: {count}</p>
<p>
Theme: {config.theme}, Font Size: {config.fontSize}
</p>
<button onClick={() => setCount(count + 1)}>+1</button>
</div>

D e

useMemo olmadan, her render'da { theme: "dark", fontSize: 16 } YENI bir nesne olarak
olusur -- icerigi ayni olsa bile, JavaScript'te iki ayri nesne === ile karsilastirildiginda esit
sayllmaz. useMemo , dependency array degismedigi siirece AYNI nesneyi dondUrdr.

useCallback ile Fonksiyon Referansini Sabit Tutmak

useCallback , useMemo 'ya cok benzer, ama bir DEGER yerine bir FONKSIYONU énbellege alir:

import { useState, useCallback } from "react";

function UseCallbackBasicExample() {
const [count, setCount] = useState(0);

// Without useCallback, handleClick would be created as a NEW function on
// every render -- functions from two different renders are not considered
// "equal". useCallback keeps the SAME function reference as long as the
// dependency array doesn't change.
const handleClick = useCallback(() => {

console.log("Clicked, count:", count);
}, [count]);

return (
<div>
<p>Count: {count}</p>
<button onClick={() => setCount(count + 1)}>+1</button>
<button onClick={handleClick}>Log to Console</button>
</div>

) e
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useCallback olmadan, her render'da handleClick YENI bir fonksiyon olarak olusturulur.
useCallback , dependency array ( [count] ) degismedigi slirece AYNI fonksiyon referansini
korur.

Ne Zaman KULLANILMAMALI?

useMemo ve useCallback 'in kendi maliyeti var -- dependency array'i karsilastirmak ve sonucu
hafizada tutmak. Basit, hizli islemler icin bu maliyet, kazandirdigindan daha pahal olabilir:

import { useState, useMemo } from "react";

function WhenNotToUseMemoExample() {
const [count, setCount] = useState(0);

// UNNECESSARY: This addition is already very fast -- useMemo's own

// overhead (doing the comparison, keeping the result in memory) can be
// more expensive than what it saves.

// const doubled = useMemo(() => count * 2, [count]);

// BETTER: useMemo isn't needed for simple, fast calculations.
const doubled = count * 2;

return (
<div>
<p>
{count} x 2 = {doubled}
</p>
<button onClick={() => setCount(count + 1)}>+1</button>
</div>
)

count * 2 gibi basit bir islemi useMemo ile sarmalamanin hicbir faydasi yok -- islem zaten
neredeyse anlik. useMemo / useCallback 'i yalnizca gercekten pahali bir hesaplama varsa, ya
da bir degerin/ fonksiyonun referansinin sabit kalmasi (6rnegin baska bir hook'un
dependency array'inde kullanilacagi icin) gerektiginde kullan. Aksi halde kodun daha
karmasik, ama daha hizli OLMAYAN bir hali ortaya c¢ikar -- buna "erken optimizasyon"
(premature optimization) denir.

Ozet ve Terimler Sézligu

useMemo , bir hesaplamanin sonucunu ya da bir nesnenin referansini 6nbellege alir;
useCallback ayni seyi bir fonksiyon icin yapar. ikisi de dependency array degismedigi
surece dnceki sonucu/referansi dondurdr. Basit, hizli islemler icin bu hook'lara gerek yok --
kendi maliyetleri, c6zdUlkleri sorundan daha buyUk olabilir.

Terimler Sozlugu
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Memoization — Bir hesaplamanin sonucunu hafizada tutup, ayni girdilerle tekrar
istendiginde hesaplamay! tekrarlamadan déndirme teknigi.

useMemo — Bir hesaplamanin sonucunu ya da bir nesne/dizi referansini memoize eden hook.
useCallback — Bir fonksiyon referansini memoize eden hook.

Premature Optimization (Erken Optimizasyon) — Gercekten gerekmeden, performans
kazanci saglamayan ama kodu karmasiklastiran bir optimizasyon yapmak.
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