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switch

Control Flow kategorisinin ikinci topic'i: klasik “case™/ break™ sézdizimi ve fall-through
tuzagi, modern ok (*->") sézdizimi, switch IFADESI ve “yield", birden fazla etiket ve
enum kapsayicilik (exhaustiveness) kontrold, ve "String /enum Uzerinde "switch®
kullanimi.
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switch

Control Flow kategorisinin ikinci konusu switch -- tek bir degeri birden fazla olasi sabitle
karsilastirip buna goére dallanan bir kontrol yapisi. Uzun bir "else if Zinciri" (bkz. "if / else"
dersi) her zaman bir switch 'e cevrilebilir, ama switch bu 6zel durumda -- TEK bir
degiskenin BIRDEN FAZLA sabit degerle karsilastiriimasi -- hem daha kisa hem derleyicinin
daha fazla kontrol yapabildigi (6rn. bir enum'daki her sabitin ele alindigini dogrulama) bir
s6zdizimi sunar. Java 21 hedefiyle bu ders hem klasik switch sézdizimini hem 2017'den beri
gelen ve dnce inceleme (preview), sonra Java 14'te (2020) kalici hale gelen modern ok ( ->)
so6zdizimini ve switch IFADESINI birlikte ele aliyor.

switch Nedir?

switch , parantez icindeki bir degeri ( int, String, bir enum sabiti, vb.) sirayla case
etiketleriyle karsilastirir -- eslesen case calisir, hicbiri eslesmezse (varsa) default calisir.
Java iki farkli sdézdizimi sunar: KLASIK sézdizimi ( case deger: ve istege bagli break; ) ve
MODERN ok sdzdizimi ( case deger -> ifade; , Java 14'ten beri). Ayni zamanda switch bir
IFADE (expression) olarak da kullanilabilir -- dogrudan bir degere degerlendirilip bir
degiskene atanabilir (bkz. "switch ifadesi ve yield").

Neden Var?

Ayni degiskeni art arda bircok sabitle karsilastiran bir else if zinciri (bkz. "else if Zinciri")
teknik olarak her zaman calisir ama iki sorunu vardir: (1) her kosulda degisken adi TEKRAR
TEKRAR yazilir (if (day == 1) ... else if (day == 2) ... ), okunabilirligi dastrur; (2)
derleyici bunun "tek bir degeri sabit kimesiyle karsilastirma" deseni oldugunu ANLAMAZ, bu
ylzden -- érnegin bir enum'un TUM sabitlerinin ele alinip alinmadigini -- kontrol edemez.
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switch , bu deseni dogrudan dile tanitarak hem daha kisa yazim hem derleyici destekli
tamlik (exhaustiveness) kontroll saglar.

Tarihce

switch, C'den (1972) Java'ya (1995) neredeyse birebir gecti -- klasik case / break sdzdizimi
ve fall-through davranisi (bkz. "Fall-Through: break Unutmanin Bedeli") C'nin dogrudan
mirasidir. Bu davranis onlarca yil gercek bir hata kaynadi olarak kaldi; Java, JEP 325 ile
2017'de bir ONIiZLEME (preview) 6zelligi olarak modern ok sézdizimini ( ->, fall-through
YOK) tanittl, bu Java 14'te (2020) kalici bir dil 6zelligi haline geldi -- ayni JEP, switch 'in bir
IFADE olarak kullanilabilmesini ve yield anahtar kelimesini de getirdi.

Klasik switch Sozdizimi

Klasik s6zdizimde her case bir DEGER etiketi ve ardindan calistirilacak ifadelerdir; break,
switch 'ten cikisi saglar. default, hicbir case eslesmediginde calisir -- zorunlu degildir ama
iyi bir pratiktir (bkz. "Yaygin Hatalar").

public class SwitchBasicsExample {
public static void main(String[] args) {
int day = 3;
String name;

switch (day) {

case 1:
name = "Monday";
break;

case 2:
name = "Tuesday";
break;

case 3:
name = "Wednesday";
break;

default:
name = "Unknown";
break;

}

System.out.println("Day " + day + " -> " + name);

Fall-Through: break Unutmanin Bedeli

Klasik s6zdizimde bir case 'in sonuna break KONULMAZSA, calisma bir SONRAKI case 'in
icine de "duser" (fall-through) -- eslesip eslesmedigine BAKILMAKSIZIN, bir break ya da
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switch 'in sonu bulunana kadar. Bazi nadir durumlarda (birden fazla case 'in AYNI davranisi
paylasmasi) bu kasitl olarak kullanilir, ama cogu zaman unutulmus bir break gercek bir
hatadir.

public class FallThroughExample {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Without break (BUGGY):");
printDayBuggy(2);

System.out.println();
System.out.println("With break (FIXED):");
printDayFixed(2);

}

// Missing break statements -- once a case matches, execution keeps
// running into every case BELOW it until a break (or the end) is hit.
private static void printDayBuggy(int day) {
switch (day) {
case 1:
System.out.println("Monday");
case 2:
System.out.println("Tuesday");
case 3:
System.out.println("Wednesday");
default:
System.out.println("Unknown");

}

private static void printDayFixed(int day) {
switch (day) {
case 1:
System.out.println("Monday");
break;
case 2:
System.out.println("Tuesday");
break;
case 3:
System.out.println("Wednesday");
break;
default:
System.out.println("Unknown");
break;

Fall-through'u KASITLI kullantyorsan (6rn. case 6: case 7: // hafta sonu ) bunu
aclklayan bir yorum eklemek gUcli bir pratiktir -- okuyan kisi bunun unutulmus bir
break mi yoksa bilingli bir tasarim mi oldugunu bilemez. Modern ok s6zdizimi (bkz.
"Modern Ok (Arrow) S6zdizimi") bu belirsizligi tamamen ortadan kaldirir.
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Modern Ok (Arrow) Sozdizimi

Java 14'ten beri kalici olan -> s6zdizimi, HER case 'i kendi bagimsiz dali olarak calistirir --
fall-through YOKTUR, break GEREKMEZ. Birden fazla deger virgulle ayrilarak tek bir dala
baglanabilir (case 1, 2, 3 -> ...).

public class ArrowSwitchExample {
public static void main(String[] args) {
printDayType(3);

printDayType(6);
printDayType(7);
}
// The arrow (->) form never falls through -- each case runs ONLY its own

// branch, no break needed. Multiple labels can share one branch.
private static void printDayType(int day) {
switch (day) {
case 1, 2, 3, 4, 5 -> System.out.println(day + " is a weekday.");
case 6, 7 -> System.out.println(day + " is a weekend day.");
default -> System.out.println(day + " is not a valid day.");

switch ifadesi ve yield

switch , bir IFADE olarak da yazilabilir -- dogrudan bir degere degerlendirilir ve bir degiskene
atanabilir ( String sonuc = switch (x) { ... }; ), tipki G¢lU operator gibi (bkz. "if / else"
dersindeki "Uclii (Ternary) Operatdr" bélimii) ama daha fazla dal destekler. Ok sézdiziminde
tek bir ifade dogrudan degeri Uretir; birden fazla adim gereken bir BLOK gdvdesi
kullaniliyorsa, Uretilen deger yield anahtar kelimesiyle belirtiimelidir.
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public class SwitchExpressionExample
public static void main(String[]

System.
System.
System.
System.

}

out.println("1l ->
out.println("3 ->
out.println("6 ->
out.println("9 ->

+

+
+
+

{

args) {
classify(1));
classify(3));
classify(6));
classify(9));

// A switch EXPRESSION evaluates directly to a value -- no need for a
// separate variable that gets assigned inside each branch.
private static String classify(int day) {

return

case 1, 2, 3, 4, 5
case 6, 7 -> "weekend";

switch (day) {

default -> {
// A block body needs “yield  to produce the expression's value.
System.out.println("

+

yield "invalid";

-> "weekday";

(unexpected value logged: " + day + ")");

Birden Fazla Etiket ve Kapsayicilik (Exhaustiveness)

Bir case 'e virgulle birden fazla deder baglamak ( case SATURDAY, SUNDAY -> ... ) kod
tekrarini azaltir. Bir enum Gzerindeki switch IFADESI, enum'un TUM sabitleri en az bir case
'de ele alinmissa default YAZMADAN da derlenir -- derleyici bunu KAPSAYICILIK
(exhaustiveness) kontrollUyle dogrular. Bu, ileride enum'a yeni bir sabit eklenip bu switch 'in
guncellenmesi UNUTULURSA, sessiz bir ¢calisma zamani hatasi yerine bir DERLEME HATASI

almani saglar.
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public class MultipleLabelsAndDefaultExample {
enum Season { WINTER, SPRING, SUMMER, FALL }

public static void main(String[] args) {
System.out.println(describe(Season.WINTER));
System.out.println(describe(Season.SPRING));
System.out.println(describe(Season.SUMMER));
System.out.println(describe(Season.FALL));

}

// A switch EXPRESSION over an enum can skip “default® entirely as long as
// EVERY constant is covered -- the compiler checks this exhaustiveness for
// you. Adding a new enum constant later without updating this switch
// becomes a COMPILE ERROR, not a silent bug.
private static String describe(Season season) {
return switch (season) {
case WINTER, FALL -> "cold";
case SPRING, SUMMER -> "warm";
}

switch bir IFADE degil bir "statement" (klasik ya da ok sdzdizimiyle yazilmis ama bir
deger URETMEYEN) olarak kullanildiginda bu kapsayicilik kontrolii CALISMAZ -- derleyici
zorlamaz. Kapsayicilik garantisinden faydalanmak istiyorsan switch 'i bir DEGER {reten
ifade olarak yazmak (yalnizca yan etki icin degil) bilincli bir tercih olmali.

switch ile String ve Enum Uzerinde Calismak

switch, int/char gibi ilkellerin yani sira String ve enum sabitleriyle de calisir. Bir String
tizerindeki switch , ICERIGI karsilastirir ( .equals() gibi, == gibi DEGIL) -- bkz. "if / else"
dersindeki "Karsilastirma Operatorleri" béliumu. Bir enum UGzerindeki switch 'te case
etiketleri enum adi ON EKi OLMADAN yazilir ( case ADMIN ->, case Role.ADMIN -> DEGIL) --
bu, enum'un kendi "switch ile Kullanim" bélimunde de goésterilen bir davranistir.
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public class SwitchOnStringAndEnumExample {
enum Role { ADMIN, EDITOR, VIEWER }

public static void main(String[] args) {
System.out.println(permissionsFor("admin"));
System.out.println(permissionsFor("editor"));
System.out.println(permissionsFor("guest"));

System.out.println(roleLabel(Role.ADMIN));
System.out.println(roleLabel(Role.VIEWER));
}

// Switching on a String compares by CONTENT (like .equals(), not ==) --
// no need to worry about the == vs equals() trap from the "Comparison
// Operators" section of the if / else lesson.
private static String permissionsFor(String role) {
return switch (role) {
case "admin" -> "read, write, delete";
case "editor" -> "read, write";
default -> "read only";
Bé
}

private static String roleLabel(Role role) {
return switch (role) {
case ADMIN -> "Administrator";
case EDITOR -> "Editor";
case VIEWER -> "Viewer";
};

Best Practices

e Klasik s6zdizimde her case 'in sonuna break koymayi asla unutma -- ya da
tamamen fall-through'suz modern ok sézdizimini tercih et.

¢ Fall-through'u kasith kullaniyorsan bunu bir yorumla acikca belirt -- aksi halde
unutulmus bir break ile karistirilir.

e Bir enum uzerinde tum sabitleri kapsayan bir switch yazarken default 'u atlayip
kapsayicilik kontroliinden faydalan -- yeni bir sabit eklendiginde derleme hatasi
almak, sessiz bir hatadan cok daha iyidir.

¢ Bir deger Uretmesi gereken switch 'leri bir IFADE olarak yaz, klasik statement +
gecici degisken deseni yerine.

e Uzun bir else if zinciri TEK bir degiskeni birden fazla sabitle karsilastiriyorsa,
onu bir switch 'e ¢cevirmeyi dusun.
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Yaygin Hatalar

¢ Klasik s6zdizimde bir case 'in sonuna break koymayi unutup istenmeyen fall-
through yasamak. Calisma, eslesmeyen sonraki case 'lere de "dUser".

e String uUzerindeki bir switch'i == ile karsilastirma yapiyormus gibi diusinmek.
Aslinda icerik karsilastirmasi yapilir, String referans tuza@i burada gecerli DEGILDIR.

e Enum case etiketlerinin onune yanlislhikla enum adini eklemek ( case Role.ADMIN -
> yerine case ADMIN -> olmali) -- bu bir derleme hatasidir.

e Bir switch iIFADESININ blok gévdesinde yield yazmayi unutmak -- derleyici,
blogun hangi degeri Urettigini bilemez.

Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sozlugi

switch , tek bir degeri birden fazla sabitle karsilastiran bir kontrol yapisidir -- uzun bir else
if zincirinin daha kisa, derleyici destekli bir alternatifi. Klasik s6zdizim case / break kullanir
ve break unutulursa FALL-THROUGH yasanir; modern ok ( ->) sdzdizimi fall-through'suzdur.
switch bir IFADE olarak yazilabilir, bir degere degerlendirilir; blok gévdelerde yield gerekir.
Bir enum'un tim sabitlerini kapsayan bir switch IFADESI default olmadan derlenebilir --
derleyici kapsayiciligi kontrol eder.

Hizl referans:

// Klasik
switch (gun) {
case 1l: sonuc = "Pazartesi"; break;
default: sonuc = "Bilinmiyor"; break;
}

// Modern ok sdzdizimi

switch (gun) {
case 1, 2, 3, 4, 5 -> System.out.println("Hafta ici");
case 6, 7 -> System.out.println("Hafta sonu");

}

// switch ifadesi + yield
String tur = switch (gun) {
case 1, 2, 3, 4, 5 -> "hafta ici";
case 6, 7 -> "hafta sonu";
default -> {
yield "gecersiz";
}
Y

Terimler Sozlugu

Fall-Through — Klasik switch s6zdiziminde bir break bulunana kadar calismanin sonraki
case 'lere de devam etmesi.
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Switch Expression (switch ifadesi) — Dogrudan bir degere degerlendirilen, bir
degiskene atanabilen switch bicimi.

yield — Bir switch ifadesinin BLOK govdesi icinde Uretilecek degeri belirten anahtar kelime.

Exhaustiveness (Kapsayicilik) — Bir switch ifadesinin, Gzerinde calistigi tim olasi
degerleri (6rn. bir enum'un tim sabitlerini) default olmadan kapsadiginin derleyici
tarafindan dogrulanmasi.

Daha ileri diizey bir konu olarak, switch 'in nesne TIPLERIYLE ve record'larin alanlariyla
eslestiriimesi (pattern matching) "Record" dersindeki "Ek: Record Patterns (Java 21)"
bolimunde ayrica ele aliniyor.
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