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REACT / STATE & EVENTS

State

State nedir, useState ile nasil tanimlanir, nasil guncellenir, bir 6nceki state'e goére
guncelleme ve state immutability -- basit orneklerle.
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State

Events dersinde kullanicinin eylemlerini yakalamayi 6grendik, ama handler'larimiz simdiye
kadar yalnizca console.log yazdi -- ekranda hicbir sey degismedi. Bu ders, React'te ekrani
GERCEKTEN degistirmenin yolunu anlatiyor: state.

State Nedir?

State, bir component'in "hatirladigi" ve zamanla degisebilen veridir. State degistiginde,
React o component'i otomatik olarak yeniden render eder -- yani ekrani giincel state'e gére
yeniden cizer. Bir sayag, bir input'un o anki degeri, bir mentnin agik mi kapah mi oldugu --
bunlarin hepsi state'e 6rnek.

useState ile Bir State Tanimlamak

State tanimlamak icin useState fonksiyonunu kullanirsin:

import { useState } from "react";

function UseStateBasicExample() {
// useState(0) sets up state with an initial value of 0.
// count: to read the current value. setCount: to update the value.
const [count, setCount] = useState(0);

return (
<div>
<p>Count: {count}</p>
<button onClick={() => setCount(count + 1)}>Increment</button>
</div>

)8
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useState(0) , state'i 0 baslangic degeriyle kurar ve iki sey dondurir: mevcut degeri ( count )
ve onu guncellemek icin bir fonksiyon ( setCount ). const [count, setCount] = ... yazimi, bu
iki degeri tek satirda ayr degiskenlere ayiran bir JavaScript 6zelligi (array destructuring) --
Props dersindeki nesne destructuring'ine benzer, ama dizi icin.

State Guncellemek

State'i degistirmek icin dogrudan count = count + 1 yazamazsin -- bunun yerine useState
'in verdigi fonksiyonu ( setCount ) cagirman gerekir:

import { useState } from "react";

function UpdatingStateExample() {
const [count, setCount] = useState(0);

function increment() {
setCount(count + 1);

}

function reset() {
setCount (0);

}

return (
<div>
<p>Count: {count}</p>
<button onClick={increment}>+1</button>
<button onClick={reset}>Reset</button>
</div>
)

setCount(...) cagrildiginda React iki sey yapar: state'in yeni degerini kaydeder, ve
component'i o yeni degerle yeniden render eder. Dogrudan bir degiskene atama yapmak
React'e "bir sey degisti" demedigi icin ekrani giincellemez -- bunu State vs Normal Degisken
bolimunde goérecegiz.

Bir Onceki State'e Gore Giincelleme

Yeni state'i hesaplarken bir dnceki state'e ihtiyacin varsa, setCount 'a dogrudan bir deger
yerine bir FONKSIYON vermelisin:
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import

{ useState } from "react";

function PreviousStateExample() {
const [count, setCount] = useState(0);

function incrementTwice() {

//
//
//
//
//

//
//

WRONG: count still shows the OLD value here, and both lines use

the same "old value + 1" -- so the result only increases by 1,
not 2.
setCount(count + 1);

setCount(count + 1);

RIGHT: the function form (prevCount => ...) always uses the most
up-to-date value from the previous update.

setCount((prevCount) => prevCount + 1);
setCount((prevCount) => prevCount + 1);

}
return (
<div>
<p>Count: {count}</p>
<button onClick={incrementTwice}>Increment by 2</button>
</div>

)8
}

setCount(count + 1) yazmak, ayni render icinde birden fazla kez ¢agrilirsa gtvenilir degildir
-- count degiskeni, o render sirasinda sabit kalir. setCount((prevCount) => prevCount + 1)

yazmak ise React'e "her ne olursa olsun, EN GUNCEL degdere gdre hesapla" der.

State vs Normal Degisken

Neden 1let ile normal bir degisken kullanmiyoruz? Clnkl normal bir degiskeni degistirmek
ekrani glincellemez:

function StateVsVariableExample() {
let plainCount = 0; // A plain variable -- NOT state.

function handleClick() {
plainCount = plainCount + 1;
console.log("plainCount is now:", plainCount);
// The value actually changed, but nothing updates on screen --
// because React has no idea a plain variable changed.

}

return (
<div>
<p>The value on screen always stays the same: {plainCount}</p>

<button onClick={handleClick}>Increment (Screen Won't Change)</button>

</div>

)8
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plainCount gercekten degisiyor (console'da gorebilirsin), ama React bunu bilmedigi icin
component'i yeniden render etmiyor -- ekranda hep ayni deger kaliyor. useState 6zel cunkl
React'e "bu deger degistiginde beni haberdar et" demis oluyorsun.

State Immutability (Degismezlik)

State bir nesne ya da diziyse, onu dogrudan degistirmek (mutate etmek) yerine her zaman
YENI bir nesne/dizi olusturup set fonksiyonuna vermelisin:

import { useState } from "react";

function StateImmutabilityExample() {
const [user, setUser] = useState({ name: "Emma", age: 25 });

function haveBirthday() {
// WRONG: mutating the existing object directly.
// React might not notice the change, and the screen might not update.
// user.age = user.age + 1;
// setUser(user);

// RIGHT: create a NEW object that copies the old values via spread
// (...) and pass that to the state.
setUser({ ...user, age: user.age + 1 });

}

return (
<div>
<p>
{user.name} is {user.age} years old.
</p>
<button onClick={haveBirthday}>Birthday</button>
</div>
)
}

user.age = user.age + 1 yazip ayni nesneyi geri vermek, React'in degisikligi fark etmesini
garanti etmez -- React, state'in "ayni nesne mi farkl bir nesne mi" olduguna bakarak
yeniden render edip etmeyecegdine karar verir. Spread operatoérd ( { ...user, age: ... }),
eski nesnenin tim alanlarini kopyalayip yalnizca belirttigin alani degistiren yeni bir nesne
olusturur.

Ozet ve Terimler Sé6zlugli

State, bir component'in zamanla degisebilen ve degistiginde ekrani otomatik glincelleyen
verisidir. useState ile tanimlanir, yalnizca set fonksiyonuyla glncellenir -- dogrudan atama
ise yaramaz. Bir 6nceki state'e gére guncelleme yaparken fonksiyon formu kullanilir. Nesne
/dizi state'ler asla dogrudan degistirilmez (mutate edilmez), her zaman yeni bir kopya
olusturulur.

Terimler Sozlugi
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State — Bir component'in zamanla degisebilen, degistiginde component'in yeniden render
edilmesini tetikleyen verisi.

useState — Bir component'e state eklemeni saglayan React fonksiyonu; mevcut degeri ve
onu guncelleyen bir fonksiyonu dénddurur.

Re-render (Yeniden Render) — React'in, state ya da props degistiginde component'i
yeniden calistirip ekrani gincellemesi.

Immutability (Degismezlik) — Mevcut bir nesneyi/diziyi dogrudan degistirmek yerine,
degisikligi iceren yeni bir kopya olusturma ilkesi.
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