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SPRING BOOT / ADVANCED SPRING

Spring Batch

Neden blylk 6lcekli batch islemlerinin ~@Scheduled 'In tek basina saglayamadigi bir
yapliya ihtiyaci oldugu -- Job/Step/chunk-odakli isleme zihinsel modeli, tek bir CSV-'den-
veritabanina siparis ice aktarma 6rnegi boyunca ltemReader/ltemProcessor/ltemWriter,
JobParameters/Joblnstance/JobExecution ayrimi, JobRepository ile yeniden
baslatilabilirlik, skip/retry fault tolerance, ve “@Scheduled" ile pratik birlesim. Advanced
Spring serisinin 4.'s0.

ileri 50dk

Olusturulma tarihi: 5 Ekim 2026
Cevrimici oku: https://www.learnforgex.com/tr/topics/spring-batch

"Task Execution & Scheduling", "bu is ne zaman baslamali, ve onu cagirani bloklamadan
nasil calistirnrim?" sorusunu cevapladi. Bu ders tamamen farkli bir soruyu cevapliyor: bir is
gercekten buylk oldugunda -- bir avuc degil, yliz binlerce kayit -- onu nasil yapilandirir,
calistinir, izler, ve kurtarirsin? Spring Batch, Spring'in bu soruya cevabl, ve ne @Async 'in ne
de @Scheduled 'In Gzerine kurulu degil; genelde ikisinden BIiRI tarafindan tetiklenen ayri bir
konu.

Gercek Sorun: 500.000 Kayitlik Gecelik Bir Batch

Gercek bir gereksinim hayal et: uygulama her gece saat 2'de 500.000 musteri kaydini
islemek zorunda -- onlar veritabanindan okumak, her birini dogrulayip déntstirmek,
sonuclari baska bir yere yazmak, yari yolda bir hatadan hicbir seyi bozmadan kurtulmak, ve
500.000 kaydin hepsini bastan islemek yerine kaldigi yerden yeniden baslayabilmek.

Saf yaklasim ilk bakista acik gérindar:

@Scheduled(cron = "0 0 2 * * *")
public void processCustomers() {
// read 500,000 records
// process them

// write them

Bu derlenir, ve birkac yUz satir icin ise bile yarayabilir. Gercek 6lcekte parcalanir: 500.000
kaydi bir kerede bellege yUklemek israf (ya da imkansiz)dir; bunun etrafina tek bir dev
transaction koymak ya kaynaklari cok uzun stre kilitler, ya da hic transactional degilse,
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herhangi bir hatada veritabanini yarim yazilmis bir durumda birakir; ve strec 300.001.
kayitta cokerse, gercekte ne kadar ilerledigine dair hicbir yerde hicbir kayit yoktur --
yeniden baslatmak 1. kayittan baslamak demektir.

@Scheduled ve Spring Batch AYNI sorunu ¢ézmuyor -- birinden digerinin garantilerini
bekleyerek ona basvurma.

@Scheduled
- "Bu is NE ZAMAN baslamali?"

Spring Batch
- "Blylk bir batch islemi NASIL yapilandirilmalai,
calistirilmali, izlenmeli ve yeniden baslatilmali?"

ikisi rakip degil -- genelde birlikte kullanilirlar, her biri yalnizca gercekten iyi oldugu kismi
yaparak:

@Scheduled
I

v
Spring Batch Job'i baslat

v
Spring Batch gercek batch islemeyi yénetir

Bir Zihinsel Model: Job, Step ve Chunk-Odakl isleme

Herhangi bir Spring Batch sinifindan ya da annotation'indan dnce, bu dersin geri kalaninin
dolduracagi sekil bu:

Job

I

+-- Step 1

I I

| +-- read

| +-- process

| +-- write

I

+ Step 2
|
+-- read
+-- process
+-- write

Bir Job, butln batch sUrecidir -- "bu geceki siparisleri ice aktar," bastan sona. Bir Step, o
slrecin bir asamasidir -- gercekten ayri birka¢c asamasi olan bir Job'in (ice aktar, sonra
mutabakat yap, sonra raporla) sirayla calisan birkac Step'i olur. Bir Step genelde chunk-
odakhidir: bir grup 6geyi okur, her birini istege bagh olarak dénusturar, ve yazar -- ve chunk-
odakli bir step'in icinde, gercek isi Uc rol yapar: bir ItemReader Ogeleri birer birer okur, bir
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ItemProcessor her birini istege bagli olarak donUstlrir ya da dogrular, ve bir ItemWriter bir
butln grubu tek seferde yazar. Spring Batch'in kendisi bu G¢clnu stren dénguyu yénetir --
sen her birinin ne yaptigini yazarsin, onlari cagiran dénguyu degil.

Calisan Ornek: Bir CSV Dosyasindan Siparisleri ice Aktarmak

Bu dersin her parcasi, her bdlim icin yeni bir uydurma 6érnek yerine, boyunca yeniden
kullanilan TEK bir somut senaryoya dogru insa ediyor: musteri siparislerini bir CSV
dosyasindan bir veritabanina ice aktarmak.

orderId, customerId,amount
1001,C001,125.50
1002,C002,89.90
1003,C003,250.00

Job, orders.csv 'den her satiri okur, onu bir Order 'a donUsturlr, dogrular ya da donustdrr,
ve gecerli siparisleri veritabanina yazar -- yukaridaki zihinsel modeldeki reader/processor
/writer rollerinin tam olarak gercek bir pipeline'a uygulanmasi:

orders.csv

v
ItemReader

ItemProcessor

v
Islenmis Order
|

v
ItemWriter

Y,
Veritabani

Chunk isleme: Gruplar Halinde Okumak, Yazmak ve Commit
Etmek

.chunk(100) 'U "100 6geyi isle" diye okuyup gecmek kolaydir -- ama altinda gercekte ne
oldugu, bu dersteki tek en 6nemli mekaniktir.
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1. 6geyi oku
2. 0geyi oku
3. 6geyi oku

100. 6geyi oku
|

v
Ogeleri isle
|

v
1-100 6gelerini yaz
I

%
TRANSACTION'I COMMIT ET

Sonra tam olarak ayni dongu, chunk chunk tekrarlanir:

101-200
yaz

COMMIT

201-300
yaz
COMMIT

Chunk'lama ayni anda birka¢c somut nedenden dnemlidir: bellek kullanimi sinirhi kahr
(500.000 degil, bellekte 100 order nesnesi); her chunk kendi transaction siniridir, bu
yuzden bir hata, bitln job'a yayilan yarim yazilmis bir karmasa birakmaz; ve restart'i
anlamli kilan tam olarak budur -- chunk sinirlari olmadan, "batln job"dan daha kuguk,
durumu bilinen bir birim olmazdi.

1-100 6geler - commit edildi
101-200 o6geler - commit edildi
201-300 6geler - HATA

Kavramsal olarak, ilk 200 6ge glivenle commit edilmistir, ve yalnizca G¢lncu chunk basarisiz
olmustur -- Spring Batch'in calisma zamani metadata'si (birazdan islenecek), framework'in
islemenin 1. chunk'a degil 3. chunk'a ulastigini bilmesini saglayan seydir. Bir restart'ta tam
olarak hangi 6gelerin yeniden islenecegi, job'in yapilandirmasina ve kalici hale getirilen
duruma baghdir -- bu ders bu ayrintiya "Yeniden Baslatilabilirlik ve JobRepository"de geri
ddnuyor, burada soyut olarak vaat etmek yerine.
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Minimal, Tam Bir Job Yapilandirmasi

Zihinsel model yerine oturduguna gore, iste siparis-ice-aktarma ornegi icin gercekten tam
(ama minimal) bir Job ve Step.

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

record

}

org.
org.
org.
org.
org.
org.
org.
org.
org.
org.
org.

Order(String orderId, String customerId, java.math.BigDecimal amount) {

springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
springframework.

batch.core.Job;

batch.core.Step;
batch.core.job.builder.JobBuilder;
batch.core.repository.JobRepository;
batch.core.step.builder.StepBuilder;
batch.item.ItemProcessor;
batch.item.ItemReader;
batch.item.ItemWriter;
context.annotation.Bean;
context.annotation.Configuration;
transaction.PlatformTransactionManager;

// The two building blocks every Spring Batch job needs: a Job (the whole
// process) built from one or more Steps (a phase of that process). Both
// builders require a JobRepository -- Spring Batch's own store for

// execution state, covered later in this lesson -- because every Job and
// Step it creates is TRACKED there from the moment it runs, not just

// executed and forgotten.
@Configuration

class OrderImportJobConfig {

@Bean

public Job orderImportJob(JobRepository jobRepository, Step importStep) {

//
//
//
//
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return new JobBuilder("orderImportJob", jobRepository)
.start(importStep)

chunk(100, transactionManager) is what makes this step CHUNK-ORIENTED:

.build();

reader/processor/writer are wired together here, and Spring Batch
itself drives the read-process-write loop between them in groups of
100 -- see "Chunk Processing" for exactly what that means.

@Bean
public Step importStep(JobRepository jobRepository,

PlatformTransactionManager transactionManager,
ItemReader<Order> orderItemReader,
ItemProcessor<Order, Order> orderItemProcessor,
ItemWriter<Order> orderItemWriter) {

return new StepBuilder("importStep", jobRepository)
.<0rder, Order>chunk(100, transactionManager)
.reader(orderItemReader)

.processor(

orderItemProcessor)

.writer(orderItemWriter)

.build();
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Bunu, Spring Batch'in kendisinin calistirdigi sekilde yukaridan asagiya oku:

Job
i

start(importStep)

0
Step
i

chunk(100)

1

reader - processor - writer

orderImportJob(...) ,Job'dir -- burada, tek bir Step ( importStep ) onun butln surecidir; bir
JobBuilder 'In bir JobRepository 'ye ihtiyaci vardir cinkdu, birazdan islenecegi gibi, Spring
Batch'in olusturdugu her Job orada izlenir. importStep(...) , gercek isin tarif edildigi yerdir:
.chunk (100, transactionManager) , 100 chunk boyutuyla chunk-odakli islemeyi bildirir, ve
reader(...) / .processor(...) / .writer(...) , zihinsel modeldeki U¢ rolu takar -- her biri kendi
bean'i olarak saglanir, sirada ayrintilandiriliyor.

Siparis ice Aktarimi icin IltemReader, IltemProcessor ve

ItemWriter

Yukarida referans verilen U¢ rolin her birinin, BU érnek icin somut bir implementasyona
ihtiyaci var -- CSV satirlarinl okumak, gecersiz miktarlari filtrelemek, ve veritabanina yazmak.

import
import
import
import
import
import
import
import

import
import

record

}

org

org.
org.
org.

org

org.

org

org.

.springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
.springframework.
springframework.
.springframework.
springframework.

batch.item.ItemProcessor;
batch.item.database.JdbcBatchItemWriter;
batch.item.database.builder.JdbcBatchItemWriterBuilder;
batch.item.file.FlatFileItemReader;
batch.item.file.builder.FlatFileItemReaderBuilder;
context.annotation.Bean;
context.annotation.Configuration;
core.io.ClassPathResource;

javax.sql.DataSource;
java.math.BigDecimal;

Order(String orderId, String customerId, BigDecimal amount) {

// The three pieces a chunk-oriented step actually drives: read one Order
// at a time from orders.csv, optionally transform/validate it, then write
// it. Spring Batch calls these in a loop -- reader.read() repeatedly until
// the chunk size is reached, processor.process() on each item, then a

// SINGLE writer.write(...) call for the whole chunk -- see "Chunk

// Processing" for why that grouping matters.

@Configuration
class OrderImportComponents {

@Bean
public FlatFileItemReader<Order> orderItemReader() {
return new FlatFileItemReaderBuilder<Order>()
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.name("orderItemReader")

.resource(new ClassPathResource("orders.csv"))

.linesToSkip(1l) // skip the CSV header row (orderId,customerId,amount)

.delimited()

.names("orderId", "customerId", "amount")

.fieldSetMapper(fieldSet -> new Order(
fieldSet.readString("orderId"),
fieldSet.readString("customerId"),
fieldSet.readBigDecimal("amount")))

Lbuild();

}

// Returning null here is a deliberate Spring Batch convention: it
// means "filter this item out." A filtered item is silently dropped
// and never reaches the writer -- this is NOT an error and does not
// fail the step, unlike the validation failures covered later in
// "Fault Tolerance: Skip and Retry."
@Bean
public ItemProcessor<Order, Order> orderItemProcessor() {
return order -> {
if (order.amount().signum() < 0) {
return null; // filtered out: a negative amount is not written, not an error
}
return order;
o
}

@Bean
public JdbcBatchItemWriter<Order> orderItemWriter(DataSource dataSource) {
return new JdbcBatchItemWriterBuilder<Order>()
.dataSource(dataSource)
.SqQL("INSERT INTO orders (order_id, customer_id, amount) VALUES (:orderId,
customerId, :amount)")

.beanMapped()
.build();

orderItemReader() , orders.csv 'yi okuyan, baslik satirini atlayan, her satiri ayiriciya gore
bolen, ve Uc¢ sttunu bir oOrder 'a esleyen bir FlatFileItemReader<Order> insa eder.
orderItemProcessor() , dnemli, kacirmasi kolay bir Spring Batch davranisini gésteriyor: bir
ItemProcessor 'dan null dondiirmek 6geyi FILTRELER -- sessizce disirilir ve asla
writer'a ulasmaz, ki bu tam olarak negatif miktarh bir siparisin burada hicbir seyi basarisiz
kilmadan hari¢ tutulma seklidir. orderItemWriter() , her chunk'in 0Order 'larini, satir basina
bir insert yerine chunk basina tek, gruplanmis bir SQL insert ile veritabanina yazar.

Filtreleme ( null ddndurmek) ve basarisiz olma (bir exception firlatmak), farkh
sonuglari olan farkh giktilardir -- filtreleme sessizce tek bir 6geyi harig tutar ve step
normal sekilde devam eder; firlatmak gercek bir sorunu isaret eder, ve varsayilan
olarak batun step'i basarisiz kilar. Bu dersin ilerisindeki "Fault Tolerance: Skip ve
Retry", belirli exception'lari bunun yerine kurtarilabilir yapmayi isliyor.
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JobParameters, Joblnstance ve JobExecution

AYNI mantiksal job'l tekrar calistirmak, otomatik olarak onu ilk kez calistirmakla ayni sey
degildir -- Spring Batch'in bunlari birbirinden ayirmanin bir yoluna ihtiyaci var, ve bu Uc¢
kavram tam olarak bunun icin var.

Job: orderImportJob

JobParameters:
file=orders.csv
businessDate=2026-08-24

Belirli bir JobParameters kUmesiyle birlesen bir Job, bir JobInstance 'l tanimlar:

Job
+

JobParameters

v
JobInstance

Bu 6nemlidir ciinkl bir batch job genelde belirli bir girdiyle ilgilidir, yalnizca "mantigi tekrar
calistir" degil. iki farkli businessbate dederi, gercekten iki farkli is parcasini temsil eder:

businessDate=2026-08-24
- bir mantiksal job instance'1

businessDate=2026-08-25
- baska bir mantiksal job instance'1

Ama tek bir JobInstance bile birden fazla kez DENENEBILIR -- basarisiz olur ve yeniden
baslatilirsa, bu hala ayni mantiksal instance'dir, yalnizca ona yeni bir deneme. O deneme bir
JobExecution 'dir:

Job

I
+-- JobInstance (businessDate=2026-08-24)

|
+-- JobExecution #1 - FAILED

I
+-- JobExecution #2 - COMPLETED

Bir StepExecution, ayni fikrin bir seviye altidir -- belirli bir JobExecution icinde, tek bir
Step'in kendi denemesi. Spring Batch bunlarin hepsini (sirada gérecegin gibi) tam olarak,
tam olarak ayni JobInstance icin basarisiz bir JobExecution 'In basarili bir tanesinden ayirt
edilebilmesi icin saklar, her calisma ayni gérinmesin diye.
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Yeniden Baslatilabilirlik ve JobRepository

Yukaridaki tim defter tutmanin var olma nedeni, bir hata senaryosuyla somutlasir.

500.000 kayit

1-100.000

100.001-200.000
200.001-300.000
300.001-400.000

>x NN N

uygulama cokuyor

Ciddi bir batch framework'dnin bunu "bUtln islem basarisiz oldu, bastan basla" diye ele
almak zorunda kalmamasi gerekir -- basarisiz denemeyi yeniden baslatmayi, coktan basarili
olmus ilk 300.000 kaydi korlu koérline yeniden islemek yerine, kaldigi yere yakin bir yerden
devam ettirmeyi desteklemeye yetecek calisma zamani durumunu kalici hale
getirebilmelidir. JobRepository , tam olarak bunun icin var:

Batch job'in
I

v
JobRepository
|
+-- job execution durumu
+-- step execution durumu
+-- calisma zamani metadata's:
+-- restart'la ilgili durum

Spring Batch'i basitce sunu yazmaktan ayiran sey budur:

while (...) {
read();
process();
write();

Boyle diz bir dongunitn kendi ilerlemesine dair hicbir hafizasi yoktur -- 300.001. kayitta
olurse, hicbir yerde bu gercegi kaydeden hicbir sey yoktur. JobRepository, JobExecution
'larin ve StepExecution 'larin gergcekten kalici hale getirildigi yerdir, bir ExecutionContext ile
birlikte -- bir Step'in ona devam etmekle ilgili ayrintilari hatirlamak icin kullanabilecegi ktctk
bir durum torbasli. Bu ders ExecutionContext 'i yalnizca restart'in neden mimkin oldugunu
aciklamaya yetecek kadar tanitiyor; belirli bir restart'ta hangi 6gelerin atlanacagi hangi
o0gelerin yeniden islenecegi, evrensel bir garantiye degil, step'in kendi yapilandirmasina
baghdir.
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Bir Step Basarisiz Oldugunda Ne Olur

Somut olarak, chunk-odakl bir step'in basarisizlik yolu séyle gérunur:

Reader
i
Processor
n
Writer
.
Veritabani hatasi

Bir chunk icinde tam olarak nerede bir sey ters giderse gitsin dogru olan birkac sey var:
chunk transaction sinindir, bu ytzden icindeki bir hata, yalnizca onu tetikleyen tek 6geyi
degil, o chunk'in butlin yazmalarini geri alir (rollback); JobExecution /StepExecution
metadata'si bu denemenin basarisiz oldugunu ve yaklasik ne kadar ilerledigini kaydeder; ve
bir restart'in o noktadan devam edip etmedigi -- ve ne kadar kesin devam ettigi -- her
hatanin tam olarak basarisiz olan 6geden otomatik, evrensel bir garantiyle devam ettigi bir
sey degil, step'in yapilandirmasina (chunk boyutu, yeniden baslatilabilir olup olmadigi, ne
durum sakladigi) baghdir.

Fault Tolerance: Skip ve Retry

Ancak temel model -- Job, Step, reader/processor/writer, chunk'lar, repository -- anlam
kazandiktan sonra, tek tek kétl 6geler icin fault tolerance tanitmak mantikh olur.

10.000 kaydin, #532 numarali kaydinin bozuk veri icerdigini hayal et. Fault tolerance
olmadan, o tek kétu kayit BUTUN step'i basarisiz kilar. Yapilandirildiginda:
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import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

record

}

org.
.springframework.
org.
.springframework.
org.
.springframework.
org.
.springframework.
org.
.springframework.

org

org

org

org

org

Order(String orderId, String customerId, java.math.BigDecimal

springframework.
springframework.
springframework.
springframework.

springframework.

batch.core.Step;
batch.core.repository.JobRepository;
batch.core.step.builder.StepBuilder;
batch.item.ItemProcessor;
batch.item.ItemReader;
batch.item.ItemWriter;
context.annotation.Bean;
context.annotation.Configuration;
dao.TransientDataAccessException;
transaction.PlatformTransactionManager;

class InvalidOrderException extends RuntimeException {
InvalidOrderException(String message) {
super(message) ;

}
}

// The SAME importStep from "A Minimal, Complete Job Configuration", with
// fault tolerance added -- faultTolerant() switches on Spring Batch's

// skip/retry machinery for this step, which is OFF by default.
@Configuration
class FaultTolerantImportStepConfig {

@Bean
public Step importStep(JobRepository jobRepository,
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PlatformTransactionManager transactionManager,
ItemReader<Order> orderItemReader,
ItemProcessor<Order, Order> orderItemProcessor,
ItemWriter<Order> orderItemWriter) {

return new StepBuilder("importStep", jobRepository)
.<0rder, Order>chunk(160, transactionManager)
.reader(orderItemReader)

.processor(

orderItemProcessor)

.writer(orderItemWriter)

.faultTolerant()

// A genuinely malformed row (a missing customerId, say)
// throws InvalidOrderException instead of being silently

// filtered the way a negative amount is -- skip() lets the

// STEP continue past it instead of failing the entire job,
// up to 10 such rows.
.skip(InvalidOrderException.class)

.skipLimit(

// A database hiccup is often TEMPORARY -- retry() tries the

10)

// same write again (up to 3 times) before giving up,

// instead of treating a transient failure as permanent.
.retry(TransientDataAccessException.class)
.retryLimit(3)

.build();

amount) {
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.faultTolerant() , step icin bu davranisi acar -- varsayilan olarak kapalidir. .skip
(InvalidOrderException.class).skipLimit(10) su demektir: bu belirli tirden bir hata

gerceklesirse, butln job't hemen basarisiz kilma -- o tek 6geyi atla ve devam et, ama
toplamda yalnizca 10 atlamaya kadar; o tirden 11. basarisizlik yine de step'i basarisiz kilar.
.retry(TransientDataAccessException.class).retryLimit(3) farkh bir sey demektir: bu tirden
bir hata GECICI olabilir (kisa bir veritabani sorunu), bu yiizden vazgecmeden énce AYNI
islemi 3 kez tekrar dene -- skip gercekten kotl bir 6geyi tolere etmekle, retry ise aksi halde

iyi olan bir islemin muhtemelen gecici bir basarisizligini tolere etmekle ilgilidir.

@Scheduled'rt Spring Batch ile Birlestirmek

Bu ders dogrudan "Task Execution & Scheduling"in ardindan geliyor, bu yiuzden iki
mekanizmay! acikca baglamakta fayda var.

import org.springframework.batch.core.Job;

import org.springframework.batch.core.JobParameters;

import org.springframework.batch.core.JobParametersBuilder;
import org.springframework.batch.core.launch.JobLauncher;
import org.springframework.scheduling.annotation.Scheduled;
import org.springframework.stereotype.Component;

import java.time.LocalDate;

// @Scheduled decides WHEN this runs; everything after that line is Spring
// Batch deciding HOW the actual import is executed, tracked, and (if

// needed) restarted -- "Task Execution & Scheduling" and this lesson

// working together, each doing only the job it's actually responsible for.
@Component

class NightlyOrderImportScheduler {

private final JobLauncher jobLauncher;
private final Job orderImportJob;

NightlyOrderImportScheduler(JobLauncher jobLauncher, Job orderImportJob) {
this.jobLauncher = jobLauncher;
this.orderImportJob = orderImportJob;

}

@Scheduled(cron = "0 0 2 * * *")
public void launchNightlyImport() throws Exception {

// JobParameters identify THIS run -- "file" says which CSV to

// read, "businessDate" says which day's import this is. Together

// with the Job itself, these parameters are what Spring Batch uses

// to tell one logical run apart from another -- see "JobParameters,

// JobInstance, and JobExecution".

JobParameters jobParameters = new JobParametersBuilder()
.addString("file", "orders.csv")
.addLocalDate("businessDate", LocalDate.now())
.toJobParameters();

jobLauncher.run(orderImportJob, jobParameters);
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@Scheduled(cron = "0 0 2 * * *") , launchNightlyImport() 'un NE ZAMAN calistigina karar
verir -- 6nceki dersten yeni bir sey yok. Yeni olan, onun ne yaptigi: JobParameters 'l
(6ncekinden file/ businessDate cifti) insa eder, ve onlari, Job'in kendisiyle birlikte, bir
JobLauncher 'a -- gercekten bir JobInstance / JobExecution calistirmayi baslatan nesneye --
teslim eder.

Saat 2:00
I

v
@Scheduled

v
JobLauncher

%
Spring Batch Job

%
Step

v
Reader - Processor - Writer

Aklinda tutulmasi gereken ayrim: @Scheduled ne zaman baslayacagina karar verir; Spring
Batch, basladiktan sonra batch slrecini nasil galistiracagina ve yonetecegine karar verir. Bu,
bu dersin iki merkezi ¢cikarimindan biridir.

@Async vs. @Scheduled vs. Spring Batch

Bu kategorideki ¢ mekanizma da artik islendigine gore, her birinin gercekte ne icin
oldugunu kesin olarak belirtmekte fayda var:

@Async
- Bu metodu arka planda calastar.

@Scheduled
- Bu metodu bir zamanlamaya go0re baslat.

Spring Batch
- Step'ler, chunk'lar, transaction'lar, calisma zamani
metadata'si, hata yénetimi ve yeniden baslatilabilirlik
dahil, yapilandirilmis bir batch job'i calistir ve yoénet.

Bunlar ayni sorun icin rakip secenekler degil -- bir arada var olurlar, ve genelde de 6yle olur,
tam olarak ScheduledOrderImportLauncher 'In gosterdigi gibi: @Scheduled bir baslatmayi
tetikler, ki bu baslatmanin kendisi ne @Async 'tir ne de tek basina bir batch job'dir, ama bir
tanesini baslatir.
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Hepsini Bir Araya Getirmek: Gecelik Siparis ice Aktarimi,
Bastan Sona

Gecelik siparis ice aktarimi

@Scheduled
I

v
JobLauncher

v
Order Import Job

v
Import Step

+--> ItemReader

+--> ItemProcessor

+--> ItemWriter

v
Chunk transaction'a

\
JobRepository

Sade bir dille: zamanlayici saat 2'de job'l tetikler; Spring Batch bu JobInstance igin
JobExecution 'l olusturur ya da tanimlar; step baslar; reader CSV'den order 'lari okur;
processor her birini dogrular ve dénustirur (6ncekinde islendigi gibi bazilarini filtreleyerek);
writer hayatta kalanlari veritabanina yazar; bunlarin hepsi 100'lUk chunk'lar halinde olur;
her chunk'in yazmalari tek bir transaction olarak birlikte commit edilir; calisma zamani
metadata'si boyunca JobRepository 'ye kaydedilir; ve job yari yolda basarisiz olursa, o kalici
hale getirilen calisma zamani durumu, bir restart'in tamamen bastan baslamaktan kacinmak
icin kullanabilecegi seydir.

Spring Batch Ne DEGILDIR

Onceki dersle birbirine karismasini énlemek icin birka¢ acik negatif hedef: Spring Batch
basitce baska bir zamanlayici DEGILDIR -- NE ZAMAN calisacagi konusunda séyleyecek
hicbir seyi yoktur (bu @Scheduled 'In, manuel bir tetikleyicinin, ya da tamamen baska bir
zamanlayicinin isidir). Basitce bir thread pool DEGILDIR -- chunk'lama ve transaction'lar
onun temel meselesidir, es zamanli calistirma degil. Veritabani kayitlari etrafinda basitce bir
while dénglsii DEGILDIR -- JobRepository 'nin izlenen calisma zamani durumu, diiz bir
déngunin asla sahip olmadigi seydir. Ve otomatik olarak bir paralel-isleme framework'a
DEGILDIR -- bu derste insa edilenle tam olarak ayni, standart chunk-odakl bir step sirali
calisir; gercek paralellik (partitioning, paralel step'ler), bu dersin yalnizca ADINI verdigi,
ogretmedigi, ayri, daha ileri bir konudur.

learnforgex.com Sayfa 14 /18



Best Practices

e Spring Batch'e, gercek gereksinim bulyUk bir veri kiimesinin yapilandiriimis, izlenebilir,
yeniden baslatilabilir islenmesi oldugunda basvur -- genelde tek basina @Scheduled 'In
zaten kapsadigi her zamanlanmis gorev icin degil.

e Bir chunk boyutunu bilincli olarak sec: verimli olacak kadar buyUk, bir rollback ya da
restart'in asiri is israf etmeyecedi kadar klguk.

e ItemProcessor 'In null dondirmesini mesru filtreleme icin kullan, ve firlatilan
exception'lari skip / retry 'nin tepki vermesi gereken gercek basarisizliklar icin sakla.

e skipLimit / retryLimit degerlerini bilincli olarak klicik ve gercekten tolere edilebilir

exception tlrlerine 6zgu tut -- ciplak bir .skip(Exception.class) , gercek hatalar ylksek
bir skip sayisinin arkasina gizler.

e @Scheduled 'In bir job'in ne zaman baslatilacagina, Spring Batch'in ise nasil calisacagina
karar vermesine izin ver -- ikisini tek bir metotta birbirine karistirma.

Yaygin Hatalar

e @Scheduled 'In kendisinin Spring Batch'in izleme, chunk'lama ya da restart davranisindan

herhangi birini sagladigini varsaymak -- yalnizca bir seyin ne zaman baslayacagina karar
verir.

e Bir Job 'l (yeniden kullanilabilir tanim) bir JobExecution (onu calistirmaya bir deneme) ile
karistirmak -- ayni Job bean'i zamanla bircok JobExecution Uretir.

e Bir JobInstance 'l (bir Job arti onu tanimlayan JobParameters 'l) bir JobExecution (0 belirli
instance'l calistirmaya bir deneme) ile karistirmak -- yeniden denenirse tek bir
JobInstance 'In birden fazla JobExecution 'l olabilir.

e Chunk sinirlarini hesaba katmamak -- gergekte butin bir chunk birlikte commit edilirken
(ya da geri alinirken), her 6genin bagimsiz olarak commit edildigini varsaymak.

e Her yapilandirmada her hatanin otomatik olarak tam olarak basarisiz olan 6geden devam
ettigini varsaymak, bunun yerine step'in kendi restart yapilandirmasina bagl oldugunu
g6z ardi etmek.

e DUz, sirali, chunk-odakli bir step iyi anlasilmadan partitioning'e ya da paralel step'lere
basvurmak.

e Farkl API'leri gdstermek icin birkac ilgisiz uydurma job olusturmak yerine, bu dersin
bastan sona tek bir siparis-ice-aktarma job'ina sadik kaldigi gibi tek, tutarh bir 6rnekte
derinlik inga etmek.

e Uyguladigi calisma zamani modelini aciklamadan 6nce tam Job/Step yapilandirmasini
yazmak -- kod, bu dersin basindaki zihinsel model olmadan cok az sey ifade eder.
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Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sézliigu
Ozet

Bu dersteki her biyUk soyutlama icin, cevapladigi soru:

Job
- Isin bitin birimi nedir?

Step
- Job'1 anlamli asamalara nasil bolerim?

ItemReader
- Bir 6geyi nasil birer birer okurum?

ItemProcessor
- Bir 0geyi nerede donistirir/dogrularim?

ItemWriter
- Islenmis 6geleri nerede kalici hale getirir/c¢ikti veririm?

chunk(...)
- Islemeyi transaction sinirlarina nasil gruplarim?

JobRepository
- Spring Batch calisma zamani durumunu nerede tutar?

JobLauncher
- Bir job'1i nasil baslatirim?

JobParameters
- Belirli bir c¢alismayi/girdiyi ne tanimlar?

JobExecution
- Bir calistirma denemesi sirasinda ne oldu?

e Spring Batch, blyUk batch islemlerini yapilandirir, calistirir, izler, ve yeniden baslatabilir
-- @Scheduled 'In "ne zaman"indan gercekten farkli bir konu.

e Bir Job, bir ya da daha fazla Step 'ten insa edilir; chunk-odakli bir Step, bir ItemReader
— ItemProcessor — ItemWriter pipeline'ini gruplar halinde ("chunk") sUrer, her chunk tek
bir transaction olarak commit edilir.

e Bir Job arti onun JobParameters 'l bir JobInstance 'l tanimlar; o instance'l calistirmaya her
deneme bir JobExecution 'dir, JobRepository 'de (her StepExecution 'la birlikte) izlenir.

e Fault tolerance ( skip / retry ), .faultTolerant() ile opt-in'dir, ve gercekten kotu 6geleri
(skip) muhtemelen gecici basarisizliklardan (retry) ayirir.

e @Scheduled ve Spring Batch genelde birlikte calisir: zamanlayici bir job'in ne zaman
baslatilacagina karar verir, Spring Batch o job'in gercekte nasil calisacagina karar verir.

Cheat Sheet
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// Job + chunk-odakli Step
@Bean
Job orderImportJob(JobRepository repo, Step importStep) {
return new JobBuilder("orderImportJob", repo).start(importStep).build();

}

@Bean
Step importStep(JobRepository repo, PlatformTransactionManager tx,
ItemReader<Order> reader, ItemProcessor<Order, Order> processor,
ItemWriter<Order> writer) {
return new StepBuilder("importStep", repo)
.<0rder, Order>chunk(100, tx)
.reader(reader) .processor(processor).writer(writer)
.build();
}

// ItemProcessor: filtrelemek icin null déndir, basarisiz/skip ic¢in firlat
ItemProcessor<Order, Order> processor() {
return order -> order.amount().signum() < 0 ? null : order;

}

// Fault tolerance

.faultTolerant()
.skip(InvalidOrderException.class).skipLimit(10)
.retry(TransientDataAccessException.class).retryLimit(3)

// JobParameters bir JobInstance'1i tanimlar

JobParameters params = new JobParametersBuilder()
.addString("file", "orders.csv")
.addLocalDate("businessDate", LocalDate.now())
.toJobParameters();

// @Scheduled job'i baslatir; Spring Batch onu calistirir

@Scheduled(cron = "0 @ 2 * * *")

void launch() throws Exception {
jobLauncher.run(orderImportJob, params);

}

Terimler Sozlugu

¢ Job: bir ya da daha fazla Step'ten olusan, bir batch strecinin genel, yeniden kullanilabilir
tanimi.

e Step: bir Job'in bir asamasi, genelde chunk-odakli (okuma, isleme, yazma).
e Chunk: birlikte islenen ve tek bir transaction olarak commit edilen bir 6ge grubu.

¢ ItemReader / ItemProcessor / ltemWriter: chunk-odakli bir step'in stirdigu U¢ rol --
bir 6geyi oku, istege bagli olarak déonustir/dogrula, butin bir chunk'i tek seferde yaz.

¢ JobParameters: bir Job ile birlestiginde bir Joblnstance'li tanimlayan, tanimlayici girdi
(bir dosya adi ya da bir business date gibi).

¢ Joblnstance: kendi JobParameters'iyla tanimlanan belirli bir Job calismasi -- ayni
Joblnstance birden fazla kez denenebilir.
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e JobExecution / StepExecution: bir Joblnstance'l / icindeki bir Step'i calistirmaya bir
deneme, bir durumla (6rn. FAILED, COMPLETED) izlenir.

e JobRepository: Spring Batch'in calisma zamani durumunu -- job/step durumu,
metadata, ve restart'la ilgili bilgiyi -- kalici hale getirdigi yer.

e JobLauncher: belirli bir JobParameters kiimesiyle bir Job'in gercekten calismaya
baslamasini saglayan bilesen.

e Skip / Retry: fault-tolerance secenekleri -- skip gercekten kétu bir 6geyi (bir sinira
kadar) tolere eder; retry, aksi halde iyi olan bir islemin muhtemelen gecici bir
basarisizligini tolere eder.
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