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REACT / STATE MANAGEMENT

Sharing State

Birden fazla component'in ayni state'e ihtiyac duydugu durumlar -- state'i yukari
tasimak (lifting state up) ve props drilling sorunu, basit 6rneklerle.
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Sharing State

Simdiye kadar useState 'i hep TEK bir component'in icinde kullandik. Bu ders, birden fazla
component'in AYNI state'e ihtiyac duydugu durumlari -- ve bunun beraberinde getirdigi
"props drilling" sorununu -- anlatiyor.

iki Component, Ayni State'e ihtiyac Duydugunda

Bir arama kutusu ( SearchBox ) ve bir sonuc listesi ( ResultsList ) dlstn -- ikisi de AYNI arama
metnine ihtiya¢ duyar. query state'i SearchBox 'In icinde tutulursa ne olur?
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import { useState } from "react";

function SearchBox() {
const [query, setQuery] = useState("");

return (
<input
type="text"
value={query}
onChange={(event) => setQuery(event.target.value)}
placeholder="Search courses..."
/>
)
}

function ResultsList() {

// Problem: this component needs to know what the user typed into

// SearchBox -- but the “query’ state is trapped INSIDE SearchBox and

// there is no way to reach it from here.

return <p>Type in the search box above -- but this list has no way to know what you typed.
</p>;
}

function SeparateStateProblemExample() {
return (
<div>
<SearchBox />
<ResultsList />
</div>
)
}

ResultsList 'in, SearchBox 'In state'ine erismesinin hicbir yolu yok -- her component'in kendi
state'i kendi ICINE hapsolmustur, kardes component'ler (sibling'ler) birbirinin state'ini
DOGRUDAN gbéremez.

State'i Yukari Tasimak: Lifting State Up

Cozum, state'i iki component'in de ORTAK atasi olan bir yere tasimak:

learnforgex.com Sayfa2/6



import { useState } from "react";
const courses = ["Java", "React", "Spring Boot"];

function SearchBox({ query, onQueryChange }) {
return (
<input
type="text"
value={query}
onChange={(event) => onQueryChange(event.target.value)}
placeholder="Search courses..."
/>
)
}

function ResultsList({ query }) {
const filtered = courses.filter((course) =>
course.toLowerCase().includes(query.toLowerCase()),
)8

return (
<ul>
{filtered.map((course) => (
<li key={course}>{course}</1li>
))}
</ul>
)
}

function LiftingStateUpExample() {
// The “query’ state no longer lives INSIDE SearchBox -- it now lives in
// this component, the COMMON ancestor of both. This is what we call
// "lifting state up". Both children receive this state via props.
const [query, setQuery] = useState("");

return (
<div>
<SearchBox query={query} onQueryChange={setQuery} />
<ResultslList query={query} />
</div>
);
}

query state'i artik ortak parent'ta yasiyor; her iki child da bunu props ile aliyor -- SearchBox ,
query ve onQueryChange'i, ResultsList ise yalnizca query'i. Bu desene state'i yukari
tasimak (lifting state up) denir -- React'te paylasilan state'i ydonetmenin en temel yolu
budur.

Ayni Deseni Farkh Bir Senaryoda Gormek

Lifting state up, yalnizca liste filtrelemekle sinirli degil -- ayni degeri iKi FARKLI sekilde
gosteren component'ler icin de gecerli:
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import { useState } from "react";

function SliderInput({ rating, onRatingChange }) {
return (
<input
type="range"
min="0"
max="5"
value={rating}
onChange={(event) => onRatingChange(Number(event.target.value))}
/>
IE;
}

function RatingDisplay({ rating }) {
return <p>Rating: {rating} / 5</p>;
}

function SyncedSiblingsExample() {
// Two sibling components with different views (a slider and a text
// display) represent the SAME value -- since the state has been
// moved to their common ancestor, both always stay in sync.
const [rating, setRating] = useState(0);

return (
<div>
<SliderInput rating={rating} onRatingChange={setRating} />
<RatingDisplay rating={rating} />
</div>

)8

Bir slider ve bir metin gosterimi, AYNI rating dederini paylasiyor -- state ortak parent'ta
oldugu icin, biri degistiginde digeri de aninda glincel kaliyor.

Props Drilling: Ara Katmanlardan Gecgirmek

Component agaci derinlestikce, bir prop'u ihtiya¢c duyan component'e ULASTIRMAK icin,
aralarindaki component'lerin de o prop'u almasini gerektirebilir:
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import { useState } from "react";
const courses = ["Java", "React", "Spring Boot"];

function SearchBox({ query, onQueryChange }) {
return (
<input
type="text"
value={query}
onChange={(event) => onQueryChange(event.target.value)}
placeholder="Search courses..."
/>
)
}

function ResultsList({ query }) {
const filtered = courses.filter((course) =>
course.toLowerCase().includes(query.toLowerCase()),
)8

return (
<ul>
{filtered.map((course) => (
<li key={course}>{course}</1li>
))}
</ul>
)
}

function ResultsPanel({ query }) {
// ResultsPanel never uses "query ITSELF -- it only receives it to
// PASS IT ALONG to ResultsList. This is a simple example of what we
// call "props drilling" (passing props through intermediate layers
// that don't need them).
return (
<div className="panel">
<ResultsList query={query} />
</div>
)5
}

function PropsDrillingExample() {
const [query, setQuery] = useState("");

return (
<div>
<SearchBox query={query} onQueryChange={setQuery} />
<ResultsPanel query={query} />
</div>
) e
b

ResultsPanel , query 'i KENDISI hi¢ kullanmiyor -- yalnizca ResultsList 'e iletmek icin aliyor.
Buna props drilling denir -- bir prop'un, kullanmayan ara katmanlardan zorunlu olarak
gecirilmesi.
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Props Drilling Neden Sorun Yaratir?

Agac derinlestikce bu sorun buydr:

function Levell({ user }) {
return <Level2 user={user} />;

}

function Level2({ user }) {
return <Level3 user={user} />;

}

function Level3({ user }) {
return <Level4 user={user} />;

}

function Level4({ user }) {
return <p>Logged in as {user}</p>;

}

function WhyPropsDrillingHurtsExample() {
// NONE of Levell, Level2, or Level3 use ‘user -- they just PASS IT
// ALONG to the next level. Only Level4, at the very bottom, actually
// uses it. As the tree gets deeper (or new props are added at every
// level) this becomes tedious to write and error-prone -- in the next
// lesson (Context API) we'll see an approach that solves this.
return <Levell user="Ada" />;

Levell, Level2, Level3'lUn HICBIRI user'I kullanmiyor -- yalnizca aktariyorlar. Yalnizca en
dipteki Level4 gercekten kullaniyor. Her yeni seviye, ya da her yeni paylasilan deger, bu

zinciri daha da uzatir -- yazmasi yorucu ve hataya acik hale gelir. Bir sonraki derste (Context

API), bunu ¢b6zen bir yontem gorecegiz.

Ozet ve Terimler Sézlugli

Birden fazla component ayni state'e ihtiyac duydugunda, state'i ORTAK ataya tasimak
(lifting state up) gerekir -- her child bu state'i props ile alir. Agac derinlestikce, bir prop'u
kullanmayan ara component'lerden gecirmek zorunda kalmak "props drilling" sorununu
dogurur -- bu, kodu yazmasi yorucu ve degistirmesi kirilgan hale getirir.

Terimler Sozlugu

Lifting State Up (State'i Yukari Tasimak) — Birden fazla component'in paylastigi bir
state'i, bu component'lerin ORTAK atasina tasimak.

Props Drilling — Bir prop'u, kullanmayan ara katman component'lerden zorunlu olarak
gecirmek.
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