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@RequestBody ile istek govdesini nesneye cevirmek, ResponseEntity ile yaniti tam
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Request ve Response Handling

Spring MVC Temelleri dersinde @ResponseBody / @RestController 'In bir nesneyi otomatik
olarak JSON'a cevirdigini gérmustik, Mapping Annotation'lari dersinde consumes / produces 'l
tanimistik. Bu derste bu mekanizmalarin perde arkasina iniyoruz: @RequestBody 'nin bir
JSON govdesini nasil bir Java nesnesine cevirdigini, ResponseEntity ile yaniti tam olarak nasil
kontrol edecegdini, HTTP durum kodlarinin her birinin ne zaman kullanilacagini, ve content
negotiation'in istemci ile sunucu arasinda nasil bir "anlasma" oldugunu.

Request ve Response Handling Nedir?

Bir HTTP isteginin ve yanitinin, path/query string/header'larin 6tesinde bir de govdesi
(body) vardir -- genelde JSON, istege gore XML ya da baska bir format. @RequestBody bu
goévdeyi okur, @ResponseBody / ResponseEntity govdeyi yazar

@PostMapping("/users")
public ResponseEntity<User> create(@RequestBody CreateUserRequest request) {
// request, istegin JSON gbévdesinden otomatik dolduruldu
User created = ...;
return ResponseEntity.status(HttpStatus.CREATED) .body(created);
// created, yanitin JSON gbévdesine otomatik yazilacak

Neden Var?

Path variable'lar ve query parametreleri (bir onceki derste gordigimuz gibi) tek tek,
adlandiriimis degerler tasimak icin idealdir -- ama karmasik, ic ice yapilar (bir adres, birden
fazla alan iceren bir siparis) icin pratik degildir; her alan icin ayri bir @RequestParam yazmak
gerekirdi. Gévde, tim bu veriyi tek bir yapilandirilmis belge olarak tasimanin yolu.
Benzer sekilde, dénls degerini oldugu gibi (200 OK, JSON) déndirmek cogu durumda
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yeterlidir, ama gercek bir API'nin durum kodunu, header'larini ( Location, 6zel header'lar) ve
icerik tlrdnu istege gore ayarlamasi gerekir -- bu kontrolli ResponseEntity saglar.

Tarihce

Spring MVC Temelleri dersinin "Tarihce" boliminde bahsettigimiz gibi, @RequestBody ve
@ResponseBody , @PathVariable ile birlikte Spring 3.0'da (2009) geldi -- G¢l de ayni hedefe
hizmet ediyordu: REST tarzi, JSON tabanli API'leri Spring MVC'nin ilk ginlerindeki view-odakli
(HTML doéndidren) modelin yaninda ilk sinif vatandas yapmak. ResponseEntity de ayni
dénemde eklendi -- yalnizca govdeyi degil, durum kodunu ve header'lari da tek bir nesnede
tasiyabilen bir sarmalayici olarak.

@RequestBody: istek Govdesini Nesneye Cevirmek

@RequestBody , istegin tim govdesini okuyup bir Java nesnesine cevirir -- @RequestParam/
@PathVariable 'In aksine, tek bir adlandiriimis degeri degil, gévdenin tamamini hedefler:

import org.springframework.stereotype.Controller;

import org.springframework.web.bind.annotation.PostMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.ResponseBody;

// @RequestBody reads the ENTIRE HTTP request body and deserializes it into a Java

// object -- unlike @RequestParam/@PathVariable, which each read one named value, this
// reads the whole body at once.

@Controller

class UserCreationController {

record CreateUserRequest(String name, String email) {

}
@PostMapping("/users")
@ResponseBody
public String create(@RequestBody CreateUserRequest request) {
return "Created user: " + request.name() + " <" + request.email() + ">";
}
}
istek gdvdesindeki {"name": "...", "email": "..."} JSON'I, CreateUserRequest record'unun

alanlarina isim eslesmesiyle otomatik dolduruluyor. Bu donistmu kimin yaptigini
"HttpMessageConverter: @RequestBody/@ResponseBody'nin Perde Arkasi" béliminde
gobrecegiz.
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HttpMessageConverter: @RequestBody/@ResponseBody
Perde Arkasi

@RequestBody / @ResponseBody , JSON donlstimunu kendileri yapmaz -- bir
HttpMessageConverter 'a devrederler; JSON icin bu converter, dogrudan burada kullan
Jackson ObjectMapper 'In kendisidir

import com.fasterxml.jackson.databind.ObjectMapper;

// @RequestBody and @ResponseBody don't do the JSON conversion themselves -- they
// delegate to an HttpMessageConverter, and for JSON that converter is backed by
// exactly the Jackson ObjectMapper used directly here. spring-boot-starter-web
// auto-configures one of these and registers it as a bean; this is what it does
// under the hood on every request/response.

class HttpMessageConverterExample {

record Product(String name, double price) {

}

public static void main(String[] args) throws Exception {
ObjectMapper mapper = new ObjectMapper();

// What happens to an incoming @RequestBody:

String requestJson = "{\"name\":\"Keyboard\",\"price\":49.9}";
Product product = mapper.readValue(requestJson, Product.class);
System.out.println(product);

// Product[name=Keyboard, price=49.9]

// What happens to an outgoing @ResponseBody:

String responselson = mapper.writeValueAsString(product);
System.out.println(responselson);

// {"name":"Keyboard", "price":49.9}

spring-boot-starter-web , bu converter'i otomatik olarak yapilandirip bir bean olarak
kaydeder -- Spring Boot Auto-Configuration & Properties dersinde gérdigimuz auto-

configuration mekanizmasinin bir baska érnegi. Gercek bir istekte mapper.readvalue(. ..

'nin

digimiz

)

sen ¢agirmazsin, DispatcherServlet senin adina ¢agirir; burada gérdtgun, her istegin/yanitin

arkasinda gerceklesenin birebir aynisi.

ic ice Nesneler ve Listelerin Deserialize Edilmesi

@RequestBody , dliz (flat) nesnelerle sinirl degil -- Jackson, her seviyede eslesen bir Ja
oldugu slirece ic ice nesneleri ve listeleri de 6zyinelemeli olarak deserialize eder:
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import com.fasterxml.jackson.databind.ObjectMapper;
import java.util.List;

// @RequestBody isn't limited to flat objects -- Jackson recursively deserializes
// nested objects and lists, as long as every level has a matching Java type.
class NestedObjectDeserializationExample {

record Address(String city, String country) {
}

record OrderRequest(String customerName, Address shippingAddress, List<String> items) {

}

public static void main(String[] args) throws Exception {
ObjectMapper mapper = new ObjectMapper();

String json =

{
"customerName": "Ayse",
"shippingAddress": { "city": "Istanbul", "country": "Turkey" },
"items": ["Keyboard", "Mouse"]

}

non o,
’

OrderRequest order = mapper.readValue(json, OrderRequest.class);
System.out.println(order);
// OrderRequest[customerName=Ayse, shippingAddress=Address[city=Istanbul,
country=Turkey], items=[Keyboard, Mouse]]
}
}

OrderRequest 'in icindeki shippingAddress (bir Address nesnesi) ve items (bir List<String>),
tek bir readvalue(...) cagnsiyla, hicbir elle yaziimis déntisim kodu olmadan tam olarak
dolduruluyor -- Jackson, JSON'In yapisini Java tipinin yapisiyla adim adim esliyor.

Eksik ya da Fazla Alanlar: Jackson Nasil Davranir?

JSON'da eksik olan bir alanla, JSON'da olup Java tarafinda karsilhigi olmayan fazla bir alan,
Jackson'da cok farkh iki davranisa yol acar:
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import com.fasterxml.jackson.databind.ObjectMapper;
import com.fasterxml.jackson.databind.exc.UnrecognizedPropertyException;

// Two very different failure modes: a field the JSON is MISSING is usually silently
// null (harmless, unless a lower-level lesson like Validation adds a rule against
// it); a field the JSON has EXTRA that Java doesn't know about is rejected outright,
// by Jackson's default configuration.

class UnknownFieldsToleranceExample {

record CreateUserRequest(String name, String email) {

}

public static void main(String[] args) throws Exception {
ObjectMapper mapper = new ObjectMapper();

String missingField = "{\"name\":\"Ayse\"}";

CreateUserRequest withMissingField = mapper.readValue(missingField,
CreateUserRequest.class);

System.out.println(withMissingField);

// CreateUserRequest[name=Ayse, email=null]

String extraField = "{\"name\":\"Ayse\",\"email\":\"ayse@example.com\",\"age\":30}";
try {

mapper.readValue(extraField, CreateUserRequest.class);
} catch (UnrecognizedPropertyException e) {

System.out.println("Rejected unknown field: " + e.getPropertyName());

// Rejected unknown field: age

email alani eksik oldugunda, hicbir hata olmadan sessizce null ataniyor. age diye
bilinmeyen bir alan geldiginde ise UnrecognizedPropertyException firlatiliyor -- Jackson'in
varsayllan ayari, tanimadigi alanlari reddetmektir. Eksik alanlar igin hicbir "zorunlu"
kontrolU yoktur -- bunu Bean Validation saghyor, bir sonraki derste (Validation & Exception
Handling) ele alacagimiz konu.

ResponseEntity: Yaniti Tam Kontrol Etmek

DUz bir nesne déndlrmek her zaman 200 0K gdnderir. ResponseEntity , govdeyle birlikte
durum kodunun tam kontrollinu saglar:
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import
import
import
import
import
import

import

// Returning a plain object always sends 200 OK. ResponseEntity gives full control
// over the status code (and, as we'll see next, headers) alongside the body.

org.springframework.
org.springframework.
org.springframework.
org.springframework.
org.springframework.
org.springframework.

java.util.Map;

@Controller
class ProductLookupController {

private final Map<Long, String> products = Map.of(1lL, "Keyboard");

http.HttpStatus;
http.ResponseEntity;
stereotype.Controller;
web.bind.annotation.GetMapping;
web.bind.annotation.PathVariable;
web.bind.annotation.ResponseBody;

@GetMapping("/products/{id}")
@ResponseBody

public ResponseEntity<String> getProduct(@PathVariable Long id) {

String name = products.get(id);

if (name == null) {
return ResponseEntity.status(HttpStatus.NOT _FOUND).build();

}

return ResponseEntity.ok(name);

UrGn bulundugunda ResponseEntity.ok(name) ile 200, bulunamadiginda ResponseEntity.
status (HttpStatus.NOT _FOUND).build() ile 404 donUyor -- ayni metot, kosula gore iki farkl

durum kodu uretebiliyor; bu, diiz bir dénts degeriyle mimkin olmayan bir esneklik.

ResponseEntity ile Header Eklemek

ResponseEntity 'nin builder', durum koduyla birlikte header da ekleyebilir -- en yaygin érnek,
yeni olusturulan bir kaynagin adresini bildiren Location:
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import org.springframework.http.ResponseEntity;

import org.springframework.stereotype.Controller;

import org.springframework.web.bind.annotation.PostMapping;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;

import org.springframework.web.bind.annotation.ResponseBody;

import java.net.URI;

// ResponseEntity.BodyBuilder can also set headers -- the most common case being
// Location, telling the client where the resource it just created now lives.
@Controller

class ArticleCreationController {

record CreateArticleRequest(String title) {
}

@PostMapping("/articles")

@ResponseBody

public ResponseEntity<Void> create(@RequestBody CreateArticleRequest request) {
long newId = 42; // pretend this came from a real save operation
URI location = URI.create("/articles/" + newld);

return ResponseEntity.created(location)
.header("X-Created-By", "learning-platform")
Lbuild();

ResponseEntity.created(location) , hem 201 Created durumunu hem de Location header'ini
tek satirda ayarliyor; .header(...) ile ek, 6zel header'lar da eklenebiliyor. istemci, Location
header'indan yeni kaynagin URL'sini okuyup dogrudan ona gidebilir.

HTTP Durum Kodlari: Ne Zaman Hangisi
Durum kodlari rastgele secilmez -- her biri istemciye belirli, standartlasmis bir anlam iletir:

e 2xx: istek basariyla islendi (bkz. "2xx Basari Kodlari: 200, 201, 204")

e 4xx: istekte bir sorun var -- istemci bir seyi diizeltmeli (bkz. "4xx istemci Hatalari: 400,
401, 403, 404, 409")

e 5xx: istek gecerliydi ama sunucu tarafinda bir hata olustu (bkz. "5xx Sunucu Hatalari:
500")

Bu U¢ kategoriyi ayirt etmek 6nemlidir: bir istemci 4xx aldiginda istegini degistirmeden
tekrar denemenin anlami yoktur (ayni hata tekrar olusur); 5xx aldiginda ise -- istegin kendisi
gecerli oldugu icin -- bir stre sonra tekrar denemek makul olabilir.

2xx Basari Kodlari: 200, 201, 204

En sik karsilasilan U¢ basari kodu, farkli senaryolara karsilik gelir:
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import org.springframework.http.HttpStatus;

import org.springframework.http.ResponseEntity;

import org.springframework.stereotype.Controller;

import org.springframework.web.bind.annotation.DeleteMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.GetMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.PostMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.ResponseBody;

// The three 2xx codes that come up constantly: 200 (a normal successful read/update
// with a body), 201 (a new resource was created, usually with a Location header, see
// "Adding Headers with ResponseEntity"), 204 (successful, but there's nothing to send
// back).

@Controller

class NoteController {

@GetMapping("/notes/1")
@ResponseBody
public ResponseEntity<String> get() {
return ResponseEntity.status(HttpStatus.OK).body("Buy milk");
}

@PostMapping("/notes")
@ResponseBody
public ResponseEntity<String> create() {
return ResponseEntity.status(HttpStatus.CREATED).body("Note created");

}

@DeleteMapping("/notes/1")
@ResponseBody
public ResponseEntity<Void> delete() {
return ResponseEntity.status(HttpStatus.NO CONTENT).build();
}
}

class StatusCode2xxExample {
public static void main(String[] args) {
NoteController controller = new NoteController();

System.out.println(controller.get().getStatusCode());

// 200 OK
System.out.println(controller.create().getStatusCode());
// 201 CREATED
System.out.println(controller.delete().getStatusCode());
// 204 NO_CONTENT

200 0K, normal bir basarili okuma/guncelleme (govdeli). 201 Created, yeni bir kaynak
olusturuldu (genelde "ResponseEntity ile Header Eklemek" boliminde gérdigimuz
Location header'iyla birlikte). 204 No Content , islem basarili ama geri génderilecek bir
goévde yok -- Mapping Annotation'lari dersindeki "DELETE ve Idempotency" boliminde de
gordigimuiz kod.
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4xx istemci Hatalari: 400, 401, 403, 404, 409

Bes yaygin 4xx kodu, ResponseStatusException ile (bu projenin kendi TopicController 'Inin
da kullandigi sinif) firlatihyor:

import
import
import
import
import
import
import
import
import

import

org.
org.
org.
org.
org.
org.
org.
org.
org.

springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
springframework.
springframework.

java.util.Map;

http.HttpStatus;
stereotype.Controller;

web.
web.
web.
web.
web.
web.
web.

bind
bind
bind
bind
bind
bind

.annotation
.annotation
.annotation.
.annotation.
.annotation
.annotation

.DeleteMapping;
.GetMapping;

PathVariable;
PostMapping;

.RequestBody;
.ResponseBody;
server.ResponseStatusException;

// ResponseStatusException -- the same class this project's own TopicController uses
// (see "This Project's Own Mappings" in an earlier lesson) -- is the simplest way to
// signal a 4xx from anywhere in a controller: throw it, and DispatcherServlet turns

// it into the right HTTP response, no manual ResponseEntity needed.
@Controller

class AccountController {
private final Map<Long, String> accounts = Map.of(1lL, "checking");

private final Map<Long, String> owners = Map.of (1L,

record TransferRequest(Long fromAccountId, Double amount) {

}

@PostMapping("/transfers")
@ResponseBody

public String transfer(@RequestBody TransferRequest request) {
if (request.amount() == null || request.amount() <= 0) {

}

}

||ayse|| ) ¢

throw new ResponseStatusException(HttpStatus.BAD REQUEST, "amount must be
positive"); // 400

return "Transfer accepted";

@GetMapping("/accounts/{id}")
@ResponseBody
public String getAccount(@PathVariable Long id, String currentUser) {
if (currentUser ==
throw new ResponseStatusException(HttpStatus.UNAUTHORIZED, "login required");

// 401

403

// 404

learnforgex.com

}

if ('owners.getOrDefault(id, "").equals(currentUser)) {
throw new ResponseStatusException(HttpStatus.FORBIDDEN,

}

null) {

String account = accounts.get(id);
if (account == null) {
throw new ResponseStatusException(HttpStatus.NOT _FOUND, "account not found");

"not your account"); //
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return account;

}

@DeleteMapping("/accounts/{id}")
@ResponseBody
public String closeAccount(@PathVariable Long id) {
String account = accounts.get(id);
if ("checking".equals(account)) {
// Business rule violated: checking accounts with a balance can't be
// closed. The request is well-formed, but conflicts with server state.
throw new ResponseStatusException(HttpStatus.CONFLICT, "account has a

balance"); // 409
}

return "Account closed";

400 Bad Request : govde/parametre gecersiz ( amount negatif). 401 Unauthorized : istemci hig
kimlik dogrulamamis. 403 Forbidden : istemci kimligi belli ama bu kaynaga erisim yetkisi yok
-- 401'den farki, "kim oldugunu biliyoruz, yine de izin yok" olmasi. 404 Not Found : kaynak
yok. 409 Conflict : istek bicim olarak gecerli, ama sunucudaki mevcut durumla celisiyor
(bakiyesi olan bir hesabi kapatmaya ¢alismak gibi).

5xx Sunucu Hatalar: 500

4xx'in aksine, 500 genelde kasith olarak dondulrtimez -- kimsenin yakalamadigi bir
exception'a Spring'in verdigi varsayilan yanittir:
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import org.springframework.stereotype.Controller;
import org.springframework.web.bind.annotation.GetMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.ResponseBody;

// Unlike a 4xx, a 500 usually isn't something you return on purpose -- it's Spring's
// DEFAULT response when a controller method throws an exception nobody handled.
@Controller

class ReportController {

@GetMapping("/reports/summary")
@ResponseBody
public String summary() {
int result = 1 / computeDivisor(); // bug: divisor can be 0, throws
ArithmeticException
return "Result: " + result;
// With no ResponseStatusException and no @ExceptionHandler (the next lesson,
// Validation & Exception Handling, covers those) to catch it,
// DispatcherServlet's default error handling turns the uncaught
// ArithmeticException into a generic 500 Internal Server Error -- the
// exception's details are logged server-side but never exposed to the client.

}

private int computeDivisor() {
return 0;

}

ArithmeticException , ne bir ResponseStatusException ne de (bir sonraki derste gorecegimiz)
bir @ExceptionHandler tarafindan yakalaniyor -- DispatcherServlet'in varsayilan hata
isleyicisi devreye girip istemciye genel bir 500 Internal Server Error ddénduruyor;
exception'in ayrintilari yalnizca sunucu loglarinda kaliyor, istemciye hi¢ sizmiyor.

Content Negotiation: Accept ile Temsil Secmek

Content negotiation, istemci ( Accept header'iyla) ve sunucunun ( produces attribute'uyla),
ayni kaynagin hangi temsilini degis tokus edecedi konusunda anlasmasidir:
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import org.springframework.http.MediaType;

import org.springframework.stereotype.Controller;

import org.springframework.web.bind.annotation.GetMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.ResponseBody;

// Content negotiation is the client (via the Accept header) and the server (via
// “produces’) agreeing on which REPRESENTATION of the same resource to exchange.
// Both mappings below serve the same underlying data, in different formats.
@Controller

class ProductRepresentationController {

@GetMapping(path = "/products/1", produces = MediaType.APPLICATION JSON VALUE)
@ResponseBody
public String asJson() {
return "{\"name\":\"Keyboard\",\"price\":49.9}";
}

@GetMapping(path = "/products/1", produces = MediaType.APPLICATION XML VALUE)
@ResponseBody
public String asXml() {

return "<product><name>Keyboard</name><price>49.9</price></product>";

}

// A request with "Accept: application/json" matches asJson(); "Accept:

// application/xml" matches asXml(). A request with "Accept: text/csv" -- a

// representation neither method produces -- matches neither, and DispatcherServlet

// responds with 406 Not Acceptable before either method is ever called.

Ayni path ( /products/1) iki farkli produces dederiyle iki kez tanimli -- Accept: application
/json gobnderen bir istemci asJson() 'a, Accept: application/xml gdnderen bir istemci
asxml() 'e yonlendiriliyor. Bu, Mapping Annotation'lari dersindeki consumes / produces
bolimUunlin bir uzantisi -- orada consumes , giden istegin tlrinu; burada produces + Accept ,
ddnen yanitin tirana belirliyor.

Desteklenmeyen Bir Temsil istendiginde: 406 Not Acceptable

Bir istemci, sunucunun hicbir mapping'inin iretmedigi bir temsil isterse ( Accept: text
/csv gibi, 6nceki bélimin érneginde), DispatcherServiet 404 degil 406 Not Acceptable
doner -- path var, ama istenen temsil hicbir mapping'de yok. Bu, Mapping Annotation'lar
dersindeki "Desteklenmeyen Bir HTTP Metodu istendiginde: 405 Method Not Allowed"
bolimuindeki mantigin bir baska boyutu: 404 (path yok), 405 (path var, metot yok), 406
(path ve metot var, temsil yok) -- Gcu de "bir sey eksik ama tam olarak ne" sorusuna farkli,
spesifik bir cevap verir.

Bu Projenin Kendi Response'lari: Gercek Bir Ornek

Bu dersteki mekanizmalari, TopicController 'In kendi kodunda gérebilirsin -- proje su an salt-
okunur bir HTML sitesi oldugu icin hala @RequestBody kullanmiyor, ama artik iki farkl
metotta hem ResponseStatusException 'l ("4xx istemci Hatalari: 400, 401, 403, 404, 409"
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bolimid) hem de ResponseEntity 'yi ("ResponseEntity ile Header Eklemek" bdlimu)
gercekten kullaniyor:

Topic topic = topicRepository.findBySlugWithCategoryAndCourse(slug)
.orElseThrow(() -> new ResponseStatusException(HttpStatus.NOT _FOUND, "Konu
bulunamadi: " + slug));

/7 ...
return ResponseEntity.status(HttpStatus.MOVED PERMANENTLY)

.location(URI.create("/" + language.getCode() + "/topics/" + slug))
Lbuild();

IIki, path variable'la (bir dnceki dersin "Path Variable mi, Query Parameter mi? Ne Zaman
Hangisi" ayrimini hatirlarsak) kimliklendirilen bir kaynak bulunamadiginda 404 donduruyor.
ikincisi ise elle kurulmus, ResponseEntity ile gercek bir 301 Moved Permanently ve bir
Location header'i -- dil URL path'ine tasinmadan onceki eski /topics/{slug}?lang=..
adreslerinin bugin hala calismasinin sebebi bu: kirllmak yerine yeni adrese yonlendiriliyorlar.

Best Practices

¢ Gercekten yeni bir kaynak olusturdugunda 201 + Location header'ini kullan,
yalnizca 200 ile yetinme -- "ResponseEntity ile Header Eklemek" bolimunde
goérdliigumuz gibi, istemcinin yeni kaynagin adresini elle insa etmesine gerek kalmaz.

¢ 401 ile 403'lii karistirma -- "4xx istemci Hatalari: 400, 401, 403, 404, 409" bdlimiinde
goérdligumuz gibi, biri kimlik dogrulamanin hi¢ yapiimadigini, digeri kimligin bilindigini
ama yetkinin olmadigini ifade eder; bu ayrim istemcinin dogru aksiyonu almasini saglar
(401'de giris yap, 403'te farkh bir hesap dene).

¢ 500'Uu asla kasith olarak dondiirme -- "5xx Sunucu Hatalari: 500" b6limunde
gordiigimuz gibi, bu kod "beklenmeyen bir hata oldu" anlamina gelir; beklenen her hata
durumu bir ResponseStatusException (ya da bir sonraki derste goérecegimiz
@ExceptionHandler ) ile ele alinmalidir.

e @RequestBody ile gelen veriye asla koru koériine giivenme -- "Eksik ya da Fazla
Alanlar: Jackson Nasil Davranir?" bélimuinde gérdigimuz gibi, Jackson yalnizca bicimi
dogrular (JSON gecerli mi, tipler uyusuyor mu); is kurallarini (pozitif miktar, bos olmayan
isim gibi) dogrulamak sana kalir -- bir sonraki ders bu dogrulamay! otomatiklestiren
@valid 'i tanitacak.

Yaygin Hatalar

1. @RequestBody 'nin, @RequestParam gibi tek bir alani okudugunu sanmak. @RequestBody
tim goévdeyi tek bir nesneye cevirir -- birden fazla @RequestBody parametresi ayni metotta
olamaz, ¢linkli gdvde yalnizca bir kez okunabilir (bkz. "@RequestBody: istek Gévdesini
Nesneye Cevirmek").

2. Jackson'in bilinmeyen JSON alanlarini sessizce yok sayacagini varsaymak.
Varsayilan davranis tam tersi -- fazladan bir alan, istegi tamamen reddeder (bkz. "Eksik ya

learnforgex.com Sayfa 13 /19



da Fazla Alanlar: Jackson Nasil Davranir?"). Bu varsayimla yazilmis bir istemci kodu, sunucu
tarafinda yeni bir alan eklendiginde beklenmedik 400 'lerle karsilasabilir.

3. Her basari durumunda disiinmeden 200 donmek, 201/204 'a hic kullanmamak.
"2xx Basari Kodlari: 200, 201, 204" bolimtnde gérdigimuz ayrim, istemcinin (6zellikle
otomatiklestirilmis bir istemcinin) yaniti dogru yorumlamasini saglar -- bir olusturma
isteginin 200 mU 201 mi dondugu, istemcinin davranisini degistirebilir.

4. Bir is kurali ihlalini (6rn. bakiyesi olan hesabi kapatma) 400 Bad Request ile
karistirmak. istek bicim olarak tamamen gecerliyse ama sunucudaki mevcut durumla
celisiyorsa, dogru kod 409 Conflict 'tir -- 400, istegin kendisinin hatali oldugu durumlar
icindir (bkz. "4xx istemci Hatalari: 400, 401, 403, 404, 409").

5. Accept header'ini yok sayip her zaman ayni formati (6rn. sadece JSON)
dondirmek, sonra bir istemci XML beklediginde neden 406 aldigini anlamamak.
"Content Negotiation: Accept ile Temsil Secmek" ve "Desteklenmeyen Bir Temsil
istendiginde: 406 Not Acceptable" béliimlerinde gérdigiimiz gibi, 466, sunucunun o path
icin hicbir produces 'Inin istenen Accept ile eslesmedigi anlamina gelir.

Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sézliigu

Request ve response handling, bir HTTP isteginin/yanitinin gévdesini okuma/yazma (
@RequestBody / ResponseEntity ), hangi durum kodunun ne zaman kullanilacagi ve istemci-
sunucu arasindaki temsil anlasmasidir (content negotiation). One cikan noktalar:

e @RequestBody : istegin tim govdesini bir Java nesnesine cevirir, bir HttpMessageConverter
(JSON icin Jackson ObjectMapper ) araciligiyla

e ResponseEntity : durum kodu + header'lar + gdvdeyi tek bir nesnede tasir; .ok(), .
status(...), .created(uri), .noContent() gibi builder metotlari var

e Jackson, bilinmeyen JSON alanlarini varsayilan olarak reddeder, eksik alanlara ise
sessizce null atar

e 2xx: basar (200 okuma/gincelleme, 201 olusturma, 204 gbévdesiz basar)

e 4xx: istemci hatasi (400 gecersiz istek, 401 kimlik dogrulanmamis, 403 yetkisiz, 404
bulunamadi, 409 celiski)

e 5xX: sunucu hatasi, genelde kasitsiz (500, yakalanmamis exception'larin varsayilani)

e 406 Not Acceptable: path var ama Accept ile eslesen bir produces yok

Hizl referans:
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@PostMapping("/resource")
ResponseEntity<Void> create(@RequestBody CreateRequest request) {

// ... dogrulama, kaydetme ...

return ResponseEntity.created(URI.create("/resource/" + id)).build(); // 201
}

@GetMapping("/resource/{id}")
ResponseEntity<Resource> getOne(@PathVariable Long id) {
Resource found = ...;

return found !'= null
? ResponseEntity.ok(found) // 200
: ResponseEntity.status(HttpStatus.NOT FOUND).build(); // 404

}

@DeleteMapping("/resource/{id}")
ResponseEntity<Void> delete(@PathVariable Long id) {
/) ooc
return ResponseEntity.noContent().build(); // 204

}

// Herhangi bir yerden 4xx firlatmak:

throw new ResponseStatusException(HttpStatus.BAD REQUEST, "sebep");
throw new ResponseStatusException(HttpStatus.CONFLICT, "sebep");

Terimler Sozlugi

@RequestBody — Bir HTTP isteginin tim gdvdesini bir Java nesnesine deserialize eden
annotation.

ResponseEntity — Durum kodu, header'lar ve gdvdeyi tek bir nesnede tasiyan, yanit
Uzerinde tam kontrol saglayan sarmalayici sinif.

HttpMessageConverter — @RequestBody / @ResponseBody 'nin, gévde ile Java nesnesi arasindaki
gercek donusimu devrettigi bilesen (JSON icin Jackson 0ObjectMapper tabanh).

ResponseStatusException — Bir controller metodunun herhangi bir yerinden firlatilarak
DispatcherServlet'e belirli bir HTTP durum kodu déndirtmesini saglayan sinif.

Content negotiation — istemci ( Accept header'l) ve sunucunun ( produces ), ayni kaynagin
hangi temsilinin degis tokus edilecegdi konusunda anlasmasi.

404 Not Found — istenen kaynagin (path'in kendisinin) bulunamadigi durumda dénen
HTTP durum kodu.

406 Not Acceptable — Path var ama istemcinin Accept header'lyla eslesen bir produces
temsili olmadiginda dénen HTTP durum kodu.

409 Conflict — istek bicim olarak gecerli ama sunucudaki mevcut durumla celistiginde
dénen HTTP durum kodu.

500 Internal Server Error — Hicbir yerde yakalanmamis bir exception icin Spring'in
déndurdigu varsayilan HTTP durum kodu.

learnforgex.com Sayfa 15/ 19



Ek: Mini Proje — Siparis Olusturma API'si

Bu dersteki her mekanizmayi, gercekci bir siparis olusturma/okuma API'sinde bir araya
getiriyoruz:

import org.springframework.http.HttpStatus;

import org.springframework.http.ResponseEntity;

import org.springframework.stereotype.Controller;

import org.springframework.web.bind.annotation.GetMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.PathVariable;
import org.springframework.web.bind.annotation.PostMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.ResponseBody;
import org.springframework.web.server.ResponseStatusException;

import java.net.URI;
import java.util.LinkedHashMap;
import java.util.Map;

// An order-creation endpoint using every mechanism from this lesson: @RequestBody to
// read the order, manual validation (Bean Validation arrives in the next lesson) that
// throws a ResponseStatusException for bad input, and a ResponseEntity with a

// Location header and 201 Created for success.

@Controller

class OrderApiController {

private final Map<Long, String> orders = new LinkedHashMap<>();
private long nextId = 1;

record CreateOrderRequest(String item, Integer quantity) {

}

@PostMapping("/api/orders")
@ResponseBody
public ResponseEntity<Void> create(@RequestBody CreateOrderRequest request) {
if (request.item() == null || request.item().isBlank()) {
throw new ResponseStatusException(HttpStatus.BAD REQUEST, "item is required");
}
if (request.quantity() == null || request.quantity() <= 0) {
throw new ResponseStatusException(HttpStatus.BAD REQUEST, "quantity must be

positive");

}

long id = nextId++;
orders.put(id, request.quantity() + "x

+ request.item());

return ResponseEntity.created(URI.create("/api/orders/" + id)).build();

@GetMapping("/api/orders/{id}")
@ResponseBody
public ResponseEntity<String> getOne(@PathVariable Long id) {
String order = orders.get(id);
return order !'= null ? ResponseEntity.ok(order) : ResponseEntity.status(HttpStatus.

NOT_FOUND) .build();

}
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import org.springframework.http.ResponseEntity;
import org.springframework.web.server.ResponseStatusException;

class OrderApiDemo {
public static void main(String[] args) {
OrderApiController controller = new OrderApiController();

ResponseEntity<Void> created = controller.create(new OrderApiController.
CreateOrderRequest("Keyboard", 2));

System.out.println(created.getStatusCode() + " Location=" + created.getHeaders().
getLocation());

// 201 CREATED Location=/api/orders/1

System.out.println(controller.getOne(1L).getBody());
// 2x Keyboard

try {

controller.create(new OrderApiController.CreateOrderRequest("Mouse", 0));
} catch (ResponseStatusException e) {

System.out.println(e.getStatusCode() + ": " + e.getReason());

// 400 BAD REQUEST: quantity must be positive

create(...) , "Eksik ya da Fazla Alanlar: Jackson Nasil Davranir?" bélimuinde bahsettigimiz
manuel dogrulamay! ( item/ quantity kontrolleri) yapiyor, gecersizse "4xx istemci Hatalar:
400, 401, 403, 404, 409" bolumundeki ResponseStatusException ile 400 firlatiyor; gecerliyse
"ResponseEntity ile Header Eklemek" bélimUndeki desenle 201 + Location déndurlyor.
OrderApiDemo , hem basari hem hata yollarini, gercek bir DispatcherServiet olmadan
dogrudan metot cagrisiyla calistiriyor.

Ek: Mini Proje — Elle Yazilmis Bir HttpMessageConverter
Zinciri Simulasyonu

Son mini proje, "HttpMessageConverter: @RequestBody/@ResponseBody'nin Perde Arkasi"
ve "Content Negotiation: Accept ile Temsil Secmek" bdlimlerini tek bir mekanizmada
birlestiriyor -- birden fazla converter'in, Accept 'e gore secilmesi:
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import com.fasterxml.jackson.databind.ObjectMapper;

import java.util.Map;
import java.util.function.Function;

// A miniature model of Spring's HttpMessageConverter chain: several converters, each
// claiming a media type, picked based on what the request/response needs -- the same
// idea behind both @RequestBody deserialization ("HttpMessageConverter: The Mechanism
// Behind @RequestBody/@ResponseBody") and content negotiation ("Content Negotiation:
// Choosing a Representation with Accept").

class MessageConverterSimulation {

record Product(String name, double price) {
}

private final ObjectMapper jsonMapper = new ObjectMapper();

private final Map<String, Function<Product, String>> writers = Map.of(
"application/json", this::toJson,
"application/xml", this::toXml

);

String write(Product product, String acceptHeader) {
Function<Product, String> writer = writers.get(acceptHeader);
if (writer == null) {

return "406 Not Acceptable: " + acceptHeader;
}
return writer.apply(product);
}

Product read(String json) throws Exception {
return jsonMapper.readValue(json, Product.class);
}

private String toJson(Product product) {
try {
return jsonMapper.writeValueAsString(product);
} catch (Exception e) {
throw new RuntimeException(e);
}
}

private String toXml(Product product) {
return "<product><name>" + product.name() + "</name><price>" + product.price() + "<
/price></product>";
}
}
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class MessageConverterDemo {
public static void main(String[] args) throws Exception {
MessageConverterSimulation converters = new MessageConverterSimulation();

MessageConverterSimulation.Product product = converters.read("{\"name\":\"

Keyboard\",\"price\":49.9}");
System.out.println(product);
// Product[name=Keyboard, price=49.9]

System.out.println(converters.write(product, "application/json"));
// {"name":"Keyboard","price":49.9}
System.out.println(converters.write(product, "application/xml"));
// <product><name>Keyboard</name><price>49.9</price></product>
System.out.println(converters.write(product, "text/csv"));

// 406 Not Acceptable: text/csv

writers haritasl, gercek Spring'in List<HttpMessageConverter<?>>'Inin minik bir modeli -- her
biri bir media type'l "iddia ediyor". write(...), acceptHeader 'a uyan bir converter
bulamazsa "Desteklenmeyen Bir Temsil istendiginde: 406 Not Acceptable" bélimiinde
goérdliigimuz kodu Uretiyor -- gercek DispatcherServlet'in yaptigi secimin, elle yazilmis hali.

read(...) 'in HttpMessageConverterExample 'daki ObjectMapper kullanimiyla, write(...)
'In da ayni 6rnekteki JSON daliyla birebir ayni olduguna dikkat et -- bu mini proje yeni
bir mekanizma icat etmiyor, dersin basindan beri gérdiigimuz parcalari tek bir
"converter secimi" akisinda birlestiriyor.
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