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Prompting and Prompt Engineering

Prompt yapisi (system/user/assistant rolleri), zero-shot ve few-shot prompting, etkili
prompt yazma pratikleri, ve chain-of-thought gibi yaygin prompting tekniklerine giris.
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Prompting and Prompt Engineering

Son iki ders mekanizmayi kurdu: bir LLM'in inference zamanindaki davranisi tamamen
context'i tarafindan sekillendirilir ("Large Language Model'ler Nasil Calisir?"taki "Context'e
ilk Bakis"a bakin), ve o context'in gercek, sonlu sinirlari vardir ("Token'lar ve Context
Window'lar"a bakin). Bu ders, gUvenilir, yararli bir yanit almak icin o context'i bilingli olarak
insa etme pratik becerisini kapsiyor -- yaygin olarak prompting denir, ve sistematik
bicimde yapildiginda prompt engineering denir. Bir prompt, bir modelin context'ine
yerlestirilen metinden baska bir sey olmadigi icin, buradaki her sey aslinda "In-Context
Learning: Bir Model Ona Verdiginizi Nasil Kullanir?"in dogrudan, pratik bir uygulamasidir --
ogrenilecek yeni bir mekanizma yok, yalnizca zaten bildiginiz mekanizmayi kullanmanin
daha bilincli bir yolu.

Prompt Nedir?

Bir prompt, bir yanit dretmesi icin bir LLM'e verdiginiz metindir -- bir talimat, bir soru,
doénlsturilecek bir metin parcasi, ya da bunlarin bir kombinasyonu. "Context'e ilk Bakis"tan,
context'in bir LLM'in ¢iktisini inference zamaninda sekillendirmenin tek kanali oldugunu
hatirlayin; bir prompt, basitce, o context'in sizin -- modeli kullanan kisinin ya da sistemin --
dogrudan yazdigi ve kontrol ettigi kismidir (bir sistemin ayrica ekleyebilecegi arka plan
bilgisinin aksine, bunu bu kursun ilerleyen "Tools & MCP" kategorisi kapsiyor). lyi yazilmis bir
prompt sihirli bir ifade degildir -- gorevin net, eksiksiz bir spesifikasyonudur, modelin in-
context learning'ine ("Large Language Model'ler Nasil Calisir?"a bakin) tzerinde calisacak
yeterli malzemeyi verecek sekilde yazilir.

Bir Prompt'un Yapisi: Rol'ler

GCogu modern LLM etkilesimi tek, farklilasmamis bir metin blogu degildir -- modelin
birbirinden ayirt edebilmesi icin etiketlenmis, farkli rol'lere yapilandiriimistir:
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e System prompt (sistem prompt'u): modelin tim sohbet boyunca genel davranisini,
persona'sini ya da kisitlamalarini belirleyen talimatlar -- 6rnegin, "Yalnizca yemek pisirme
hakkindaki sorulari yanitlayan yardimci bir asistansin." Genellikle uygulama tarafindan
bir kez ayarlanir, son kullanici tarafindan degil.

e User prompt (kullanici prompt'u): belirli bir turda modelle etkilesimde olan kisinin
gercek istegi ya da sorusu.

o Assistant (model) yaniti: modelin kendi 6nceki yanitlari, cok turlu bir sohbette, bir
sonraki turun context'inin bir parcasi haline gelir ("In-Context Learning: Bir Model Ona
Verdiginizi Nasil Kullanir?"in dogrudan bir sonucu -- model, kendi 6nceki ¢iktisini sohbet
gecmisinin bir parcasi olarak yeniden okur).

Bu rolleri ayirmak, bir sistemin davranisi bir kez (system) kurmasina izin verir, ki bu davranis
bircok farkh kullanici istegi (user) boyunca kalici olur -- bu, ayni talimatlarn her tek kullanici
mesajinin icinde tekrarlamaya calismaktan cok daha gUvenilirdir.

Zero-Shot, Few-Shot ve Prompt'larda Ornekler

Bir zero-shot prompt, modelden yalnizca talimatlarla, 6rnek olmadan bir gérevi
gerceklestirmesini ister -- "Bu cimleyi Fransizcaya cevir." Bir few-shot prompt, gercek
istekten 6nce gorevin az sayida ¢6zilmus 6rnegini icerir, modelin in-context learning'inin
istenen orlntlyu, formati ya da stili bir tarifinden degil dogrudan bu érneklerden almasini
saglar. Few-shot prompting, istenen ciktinin kelimelerle tam olarak tarif etmesi zor ama
gostermesi kolay belirli bir formati ya da stili oldugunda en cok yardimci olma egilimindedir
-- 0rnegin, geri istediginiz tam JSON yapisinin iki ya da U¢ 6rnegini gostermek, o yapiyi bir
talimat paragrafinda tarif etmekten genellikle daha guvenilirdir.

Bir zero-shot prompt sirekli yanlis formatta ya da stilde cikti Uretiyorsa, gitgide daha
uzun talimatlar yazmadan once birkac iyi secilmis érnege basvurun -- géstermek, tam
olarak in-context learning'in gercekte nasil calistigi ytzinden, genellikle tarif etmekten
daha guvenilirdir.

Etkili Prompt'lar Yazmak

Birkag somut pratik, bir modelin gercekten istediginizi ne kadar glvenilir bicimde yaptigini
tutarh olarak iyilestirir:

e Gorev ve istenen cikti hakkinda belirli olun. "Bunu 6zetle," "Bunu, finansal
rakamlara odaklanarak tam olarak G¢ madde isaretinde 6zetle"den cok daha tutarsiz bir
sonug Uretme olasiligi tasir.

e Modele gercekten ihtiyaci olan bilgiyi verin. "Large Language Model'ler Nasil
Calisir?"tan, pretraining'de ya da context'te olmayan hicbir seyin model icin basitce
mevcut olmadigini hatirlayin -- bir gorev belirli olgulara bagliysa, onlari dahil edin,
modelin onlari zaten bildigini varsaymayin.
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¢ Belirli bir yapi1 6nemli oldugunda cikti formatini acikca belirtin (bir liste, diz
yazida bir tablo tarifi -- bu platform markdown tablolarindan kacindidi icin --, belirli bir
JSON sekli) -- alt akis kodunuz buna bagliysa formati sansa birakmayin.

e Karmasik bir gorevi, tek seferde karmasik, cok parcali bir sonuc istemek
yerine, prompt'un kendi icinde daha kiucik, acik adimlara bélin -- bu, tek buyuk,
belirsiz bir talimattan daha glvenilir sonuclar Gretme egilimindedir.

Yinelemeli Bir Surec¢ Olarak Prompt Engineering

Prompt engineering, ilk taslagi nihai sayma yerine prompt'lar sistematik olarak yazma,
test etme ve iyilestirme pratigidir. Pratikte bu sdyle gortnar: bir prompt yazin, onu birkag
gercgekgi girdiye karsi calistirin, ciktinin nerede yanlis gittigine yakindan bakin, ve prompt'u
o belirli basarisizligi ele alacak sekilde revize edin -- sonra tekrarlayin. Bu, tek seferlik
yazmaktan cok, hata ayiklamaya ya da yinelemeli yazilim gelistirmeye daha yakindir, ve bu
sekilde ele almaya deger: prompt versiyonlari arasinda neyin ve neden degistigini, insa
ettiginiz herhangi baska bir sistem parcasindaki degisiklikleri takip ettiginiz gibi takip edin.

Yaygin Prompting Teknikleri

Birkac isimlendirilmis érlintd, isimleriyle bilinmeye degecek kadar sik karsimiza cikar:

¢ Chain-of-thought prompting: modelden son cevabi vermeden dnce adim adim akil
yurtitmesini istemek (6rnegin, "bunu adim adim disin, sonra son cevabini ver"), bu,
birkac mantiksal adim gerektiren gorevlerde dogrulugu iyilestirme egilimindedir --
esasen modele, son cevabini dayandirmasi icin ek context olarak kendi akil
yuritmesinden daha fazlasini vermektir ("In-Context Learning: Bir Model Ona Verdiginizi
Nasil Kullanir?"a bakin).

¢ Role ya da persona prompting: modelden belirli bir tir uzmanmis gibi yanit vermesini
istemek ("deneyimli bir givenlik mUhendisi olarak, bu kodu gézden gecir") -- bu, yanitin
stilini ve odagini, modelin egitim verisinde o rolle iliskilendirilen érinttlere dogru
kaydirir, ama modele zaten sahip olmadigi hicbir yeni bilgi vermez.

o Kisitlamalari acikga saglamak: uzunluk sinirlarini, kaginilacak seyleri ya da gerekli
o6geleri, modelin bunlar ¢gikarsamasini ummak yerine dogrudan prompt'ta belirtmek --
context'te belirtilen kisitlamalar, 6rtuk birakilan kisitlamalardan cok daha guvenilirdir.

Best Practices

e Prompt yazmayi tek seferlik bir gérev degil, yinelemeli bir siire¢ olarak ele alin
("Yinelemeli Bir Strec¢ Olarak Prompt Engineering"e bakin) -- yalnizca ise yarayan o tek
ornege karsi degil, gercekgi girdilere karsi test edin.

e Modelin eksik olgulari ¢ikarsayabilecegini varsaymak yerine ihtiyaci olan her seyi

dogrudan prompt'ta verin ("Etkili Prompt'lar Yazmak"a bakin) -- inference zamaninda
mevcut tek kanalin context oldugunu hatirlayin.
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¢ Bir format ya da stil tam olarak tarif etmesi zor ama gostermesi kolay oldugunda few-
shot érneklere basvurun ("Zero-Shot, Few-Shot ve Prompt'larda Ornekler"e bakin).

Yaygin Hatalar

e Daha uzun, daha ayrintili bir prompt'un her zaman daha iyi bir prompt
oldugunu varsaymak. Kesinlik ve ilgi, uzunluktan cok daha énemlidir -- odaksiz bir
prompt, gercek talimati ilgisiz ayrintinin altina gémebilir, ve her ek token hala para ve
zamana mal olur ("Token'lar ve Context Window'lar"i hatirlayin).

¢ Bir ya da iki ornekle gdsterilebilecek bir formati tarif etmek icin bir paragraf
talimat yazmak. "Zero-Shot, Few-Shot ve Prompt'larda Ornekler"in acikladigi gibi,
gostermek genellikle tarif etmekten daha guvenilirdir.

¢ Role ya da persona prompting'i gercekten yeni bilgi vermekle karistirmak.
"Yaygin Prompting Teknikleri"nin belirttigi gibi, bir modelden "bir uzman olarak" yanit
vermesini istemek tonu ve stili degistirir, ona mevcut olan altta yatan olgular degil --
hala yalnizca pretraining'de ya da context'te olani bilir.

Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sozlugi
Ozet

¢ Bir prompt, bir kullanicinin ya da sistemin bir LLM'in yanitini sekillendirmek icin yazdigi
metindir -- in-context learning'in dogrudan, pratik bir uygulamasi.

e Prompt'lar yaygin olarak rol'lere yapilandirilir: system (genel davranis), user (istek), ve
assistant (cok turlu sohbetlerde context'in bir parcasi haline gelen dnceki yanitlar).

e Zero-shot prompt'lar yalnizca talimat verir; few-shot prompt'lar ¢6ztlmuis 6rnekler
icerir, ki bunlar genellikle formati ve stili tariflerden daha givenilir bicimde iletir.

e Etkili prompt'lar belirlidir, ihtiyac duyulan tim bilgiyi saglar, cikti formatini acikca belirtir,
ve karmaslk gorevleri acik adimlara boler.

e Prompt engineering, prompt yazmayi tek seferlik bir taslak yerine yinelemeli, test-et-
ve-iyilestir bir surec olarak ele alir.

e Chain-of-thought prompting, role/persona prompting, ve acik kisitlamalar, model ciktisini
sekillendirmek icin yaygin isimlendirilmis tekniklerdir.
Cheat Sheet

e Prompt = bir modelin yanitini sekillendiren, dogrudan context'e yerlestirilen metin.

e System prompt = genel davranis. User prompt = istek. Assistant = dnceki yanitlar
(sonraki turlarda context).

e Zero-shot = yalnizca talimat. Few-shot = talimat + ¢6zulmuUs 6rnekler.
e Chain-of-thought = modelden 6nce adim adim akil yGriatmesini isteyin.

e Prompt engineering = yinele: yaz, test et, basarisizliklari gdézlemle, revize et.
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Terimler Sozlugi

e Prompt: bir yanit Uretmesi icin bir LLM'e verilen metin.

e Prompt engineering: prompt'lari sistematik olarak yazma, test etme ve iyilestirme
pratigi.

e System prompt / User prompt / Assistant yaniti: bir LLM sohbetini yapilandirmak
icin kullanilan G¢ yaygin rol.

e Zero-shot prompting: bir modele hicbir ¢c6zGlmuUs 6rnek olmadan talimatlar vermek.

e Few-shot prompting: istenen 6rintlyul, formati ya da stili gdéstermek icin bir prompt'a
az saylda ¢6zllmis drnek dahil etmek.

e Chain-of-thought prompting: bir modelden son bir cevap lUretmeden 6nce adim adim
akil yaratmesini istemek.

¢ Role / persona prompting: bir modelden belirli bir tir uzman ya da karaktermis gibi
yanit vermesini istemek.
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