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MCP'ye Giris
Model Context Protocol (MCP) nedir, hangi NxM entegrasyon problemini ¢cézer, host
/client/server rolleri, ve bir server'in sunabilecegi tools/resources/prompts primitive'leri.
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MCP'ye Giris

"Tools and Function Calling" mekanizmayi anlatmisti: model bir fonksiyon call'i ister, ve bir
uygulama onu calistirir. O dersin acik biraktigi sey, bir uygulamanin bir modele TUTARLI bir
tool, veri ve prompt kiimesini gercekten nasil sunduguydu -- 6zellikle tool'lar ve veri bircok
farkl yerde (bir dosya sistemi, bir sirket veritabani, G¢lncuU taraf bir API) yasadiginda ve
uygulama birden fazla Al modeli ya da saglayiciyla konustugunda. Model Context
Protocol (MCP), bu soruya acik ve standartlastiriimis bir cevaptir.

MCP Nedir?

MCP, bir Al uygulamasinin dis tool'lara, veri kaynaklarina ve prompt sablonlarina nasil
baglanacagini standartlastiran acik bir protokoldir. Her uygulamanin tool'lari tarif etme ve
cagirma yolunu kendi basina icat etmesi yerine ("Tools and Function Calling"in uygulamaya
0zel biraktigi gibi), MCP bunlari sunmak icin tek, tutarh bir bicim, neyin mevcut oldugunu
kesfetmek icin tek, tutarl bir yol, ve onu cagirmak icin tek, tutarh bir yol tanimlar -- karsi
tarafta hangi Al modelinin oldugundan ya da tool'un hangi programlama dilinde
yazildigindan bagimsiz olarak. Onceki dersteki tool-calling loop'un yerini almaz; onun
sunucu tarafini standartlastirir, boylece ayni tool implementasyonu herhangi bir MCP-
uyumlu uygulama tarafindan yeniden kullanilabilir.

Neden Var?

Paylasilan bir standart olmadan, M farkli Al uygulamasini N farkh tool ve veri kaynagina
baglamak, cok sayida ayri, 6zel entegrasyon gerektirir -- bir saglayicinin tool-calling
bicimiyle kurulmus bir uygulama, bir baskasiyla ¢alismasi icin yeniden yazilmalidir, ve her
yeni veri kaynadi, onu kullanmak isteyen her uygulama icin ismarlama baglanti kodu
gerektirir. MCP'nin amaci, her Al uygulamasi ile her tool/veri kaynagi arasinda ayri 6zel
entegrasyonlar yazma ihtiyacini azaltarak entegrasyon mimarisini standartlastirmaktir: bir
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tool ya da veri kaynadi, bir MCP server olarak BiR KEZ implemente edilir, ve herhangi bir
MCP-uyumlu uygulama, degistiriimeden ona baglanabilir. Bunu kisaca "M x N - M + N" diye
O0zetlemek yaygindir -- ama bunun kesin bir matematiksel entegrasyon-maliyeti formalu
degil, fikri hizlica akilda tutmaya yarayan basitlestirilmis bir zihinsel model oldugunu
unutmayin. Bu, hem "LLM Yetenekleri ve Sinirlamalar" hem de "Tools and Function Calling"
in birlikte kurdugu seye dogrudan, pratik bir cevaptir: modellerin gincel bilgiye ulasmanin
ve gercek eylemler almanin gUvenilir bir yoluna ihtiyaci vardir, ve bu erisim her uygulama
ve her tool igin yeniden insa edilmek yerine yeniden kullanilabilir olmahdir.

Host, Client ve Server

MCP, her kurulumda ayni kalan ¢ rol tanimlar:

¢ Host -- kisinin gercekten etkilesime girdigi Al uygulamasi (bir chat uygulamasi, bir IDE,
0zel bir agent). Host, LLM ile konusmaktan ve MCP'nin ne zaman kullanilacagina karar
vermekten sorumludur.

e Client -- host'un icinde yasar ve tam olarak tek bir server'a birebir baglanti strdtrar. Uc
farkli server'a ulasmasi gereken bir host, iceride her baglanti icin bir tane olmak Uzere (¢
client calistirir.

e Server -- tool'lari, veriyi ya da prompt sablonlarini, baglanan herhangi bir client'a sunan
ayri bir programdir. Bir server, hangi host'la konustugunu ya da host'un hangi LLM'i
kullandigini bilmez ya da umursamaz -- yalnizca protokoll konusur.

Bu ayrim, "bir kez yaz, her yerde kullan" 6zelliginin calismasini saglayan seydir: bir sirketin
dahili ticket sistemini sunmak icin kurulmus bir server, sonunda onu cagiracak belirli chat
uygulamasi, IDE ya da LLM hakkinda hicbir sey bilmesine gerek duymaz.

Bir Server Ne Sunar: Tool'lar, Resource'lar ve Prompt'lar

Bir MCP server Uc tUr primitive sunabilir, ama belirli bir server yalnizca birini sunmakta
serbesttir:

e Tools -- tam olarak "Tools and Function Calling"da anlatilan anlamda calistirilabilir
fonksiyonlar: bir isim, bir aciklama, ve bir parameter schema, bir eylem ya da hesaplama
gerceklestirmek ve bir sonu¢ dondirmek icin cagrilr.

¢ Resources -- host uygulamasinin cekebilecegi, belirli bir dosyanin icerigi ya da bir
veritabani kaydi gibi, bir URI ile tanimlanan okunabilir veri. Bir resource calistiriimaz,
OKUNUR -- bir eylem gerceklestirmek yerine bilgi saglar.

e Prompts -- bir server'in sunabilecedi yeniden kullanilabilir prompt sablonlari, béylece
yaygin ya da karmasik prompting kaliplarinin, onlari kullanmak isteyen her host
uygulamasi icinde tekrar tekrar yazilmasi gerekmez.

Bu kursun "Building an MCP Server" dersindeki uygulamali 6rnegi 6zellikle tool'lara
odaklaniyor, ciinkl bunlar "Tools and Function Calling"e en dogrudan sekilde baglaniyor --
ama gercek bir server, U¢ primitive tirinU birlestirmekte serbesttir.
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MCP ve Tool-Calling Dongusu

MCP, 6nceki dersteki tool-calling loop'u degistirmez; onun iki adimini standartlastirir. O
dénglnin 1. adimi -- uygulamanin hangi tool'larin mevcut oldugunu 6grenmesi -- MCP
terimleriyle, client'in bagl bir server'dan tool'larini listelemesini istemesi ve server'in her
tool'un adini, aciklamasini ve parameter schema'sini, hepsi tek, paylasilan bir bigimi
izleyerek déondirmesi haline gelir. 4. adim -- uygulamanin gercekten bir fonksiyon
calistirmasi -- client'in ayni baglanti Gzerinden server'a yapilandiriimis bir call géndermesi ve
server'in gercek kodu calistirip sonucu dondurmesi haline gelir. Arada olan her sey (modelin
bir tool'u cagirip cagirmayacagina ve nasil cagiracagina karar vermesi) degismez ve hala
tam olarak "Tool-Calling D6ngUusu"nde anlatildigi gibi gerceklesir -- MCP, tool'larin NASIL
kesfedildigini ve cagnldigini standartlastirir, modelin onlari nasil kullanmaya karar verdigini
degil.

Best Practices

e Bir MCP server'i, bire bir entegrasyon degil, yeniden kullanilabilir altyapi olarak disuntn
-- onu belirli bir host uygulamasinin ihtiyaclarina gére dedgil, altta yatan veri kaynaginin
ya da sistemin gercekten neler yapabildigine gore tasarlayin (bkz. "Neden Var?").

e Hata ayiklarken host/client/server ayrimini aklinizda tutun: bir client her zaman tek bir
server'la konusur, bu ylzden birden fazla server'a bagli bir host, aslinda paralel olarak
birden fazla bagimsiz client baglantisi calistiriyordur (bkz. "Host, Client ve Server").

e is icin dogru primitive'i secin -- modelin yalnizca okumasi gereken veri, ayni veriyi
doénduren bir tool'a degil, bir resource'a aittir, ctink bir tool calistirilabilir bir eylemi ima
eder (bkz. "Bir Server Ne Sunar: Tool'lar, Resource'lar ve Prompt'lar").

Yaygin Hatalar

e MCP'nin belirli bir Al modeli ya da yeni bir tool-calling bicimi oldugunu
varsaymak. "MCP Nedir?" b6lumUunun acikladigi gibi, MCP, mevcut tool-calling
kavramlarinin ("Tools and Function Calling"dan) nasil kesfedildigini ve cagrildigini
standartlastiran bir protokoldUr -- tool use'un altinda yatan fikrin yerini almaz ya da
onunla yarismaz.

¢ "Server"i istemci-yuzliu bir web sunucusu anlamina geliyor olarak gérmek. MCP
terimleriyle, "Host, Client ve Server"in tanimladigi gibi, bir server, tool'lari, resource'lari
ya da prompt'lari bir client'a sunan HERHANGI BIR programdir -- kiictik, yerel bir process
kadar kolay, uzak bir web servisi de olabilir.

¢ Her data kaynagi icin bir server yerine, her host uygulamasi icin bir server insa
etmek. "Neden Var?" MCP'nin tim degerinin, bir server'in host'lar arasinda yeniden
kullanilabilir olmasindan geldigini gdsterdi -- tek bir host'un tuhafliklarina gére
tasarlamak, bu yeniden kullanilabilirligi cope atar.
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Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sézliigu
Ozet

e MCP (Model Context Protocol), Al uygulamalarinin dis tool'lara, veriye ve prompt
sablonlarina nasil baglanacagini standartlastiran acik bir protokoldtr.

¢ Var olus amaci, her uygulamanin her tool'a 6zel olarak baglanma ihtiyacini azaltacak
sekilde entegrasyon mimarisini standartlastirmaktir -- kisaca "M x N » M + N" diye
O0zetlenen (kesin bir formil degil, basitlestirilmis bir zihinsel model) bir fikir: bir veri
kaynagini bir kez server olarak implemente edin, herhangi bir uyumlu host'tan kullanin.

e Uc rol sabit kalir: host (Al uygulamasi), client (host'un icinde, her server baglantisi icin
bir tane), ve server (belirli bir host'tan bagimsiz olarak islevsellik sunar).

e Bir server tools (eylemler, "Tools and Function Calling"daki gibi), resources (okunabilir
veri), ve prompts (yeniden kullanilabilir sablonlar) sunabilir.

e MCP, modelin bir tool'u nasil kullanmaya karar verdigini degistirmeden, tool-calling
loop'un iki uygulama-tarafi adimini -- tool kesfi ve cagrisini -- standartlastirir.

Cheat Sheet

e MCP = Al uygulamalari icin tool/veri/prompt erisimini standartlastiran acik protokol.
e Cozllen problem: M x N 6zel entegrasyon -> M + N (bir kez yaz, her yerde kullan).

¢ Host = Al uygulamasi. Client = host icinde, her server icin bir tane. Server = islevselligi
sunar.

e Primitive'ler: tools (eylemler), resources (okunabilir veri), prompts (yeniden kullanilabilir
sablonlar).

Terimler Sozlugi

e Model Context Protocol (MCP): Al uygulamalarinin dis tool'lara, veri kaynaklarina ve
prompt sablonlarina nasil baglanacagini standartlastiran acik bir protokol.

¢ Host: bir kisinin etkilesime girdigi Al uygulamasi; LLM ile konusmaktan ve MCP'nin ne
zaman kullanilacagina karar vermekten sorumludur.

¢ Client: bir host'un iginde, tek bir MCP server'a birebir baglanti sirdiren bilesen.

e Server: tool'lari, resource'lari ya da prompt'lari baglanan herhangi bir client'a sunan
bagimsiz bir program.

¢ Resource (MCP): bir server'in sundugu, bir URI ile tanimlanan, eylem gerceklestirmek
yerine bilgi saglayan okunabilir veri.

e Prompt (MCP): bir server'in baglanan client'lara sunabilecegi yeniden kullanilabilir bir
prompt sablonu.
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