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REACT / FORMS

Form Handling

onSubmit ile formu géondermek, birden fazla alani tek bir state nesnesiyle yonetmek,
validation ve hata mesajlari gostermek -- basit orneklerle.
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Form Handling

Controlled Components dersinde tek bir input'u state'e baglamayi goérduk. Bu ders, gercek
bir formu -- génderimi, birden fazla alani, dogrulamayi ve hata mesajlarini -- bastan sona ele
aliyor.

Formu Gondermek: onSubmit ile Degerleri Toplamak

Events dersinde gérdiigimuz onSubmit , formlarda genellikle state'teki degeri kullanmak icin
kullanilir:
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import { useState } from "react";

function FormSubmitExample() {
const [name, setName] = useState("");
const [submittedName, setSubmittedName] = useState(null);

function handleSubmit(event) {
event.preventDefault();
// When the form is submitted, we use the value currently in state --
// since it's a controlled input, we always know what the value is.
setSubmittedName(name) ;

}
return (
<form onSubmit={handleSubmit}>
<input
type="text"
value={name}
onChange={(event) => setName(event.target.value)}
placeholder="Enter your name"
/>
<button type="submit">Submit</button>
{submittedName && <p>Submitted: {submittedName}</p>}
</form>

D8
}

Input controlled oldugu icin, form gonderildiginde name state'i zaten giincel -- ayrica
DOM'dan degeri okumaya gerek yok, dogrudan state'i kullaniyoruz.

Birden Fazla Alani YOnetmek

Bir formda birden fazla input oldugunda, her biri icin ayri bir useState acmak yerine, hepsini
TEK bir state nesnesinde toplamak daha yoénetilebilir:
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import { useState } from "react";

function MultiFieldFormExample() {
// Instead of opening a separate useState for each field, we keep ALL
// fields in a single state object -- more manageable as the form grows.
const [formData, setFormData] = useState({ name: "", email: "" });

function handleChange(event) {
const { name, value } = event.target;

// Whichever input changed (based on the input's “name’ attribute),
// we only update that field, copying the rest as they are.
setFormbata({ ...formData, [name]: value });

}

return (
<form>
<input
type="text"
name="name"
value={formData.name}
onChange={handleChange}
placeholder="Name"
/>
<input
type="email"
name="email"
value={formData.email}
onChange={handleChange}
placeholder="Email"
/>
<p>
{formData.name} / {formData.email}
</p>
</form>
)
}

event.target.name , degisen input'un name attribute'unu verir -- [name]: value (computed
property name) ile, TEK bir handleChange fonksiyonuyla hangi alanin degistigini anlayip
yalnizca o alani glincelleyebiliyoruz. Bu, State dersinde gérdigimiz immutability kuralina
uygun: { ...formData, [name]: value }, eski nesneyi kopyalayip yalnizca bir alani degistiren
YENI bir nesne olusturuyor.

Basit Validation (Dogrulama)

Formu gondermeden 6nce, girilen degerlerin gecerli olup olmadigini kontrol etmek isteriz --
buna validation denir:
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import { useState } from "react";

function RequiredFieldValidationExample() {
const [name, setName] = useState("");
const [error, setError] = useState("");

function handleSubmit(event) {
event.preventDefault();

if (name.trim() === "") {
setError("Name cannot be empty.");
return;
}
setError("");
console.log("Form submitted:", name);
}
return (
<form onSubmit={handleSubmit}>
<input
type="text"
value={name}
onChange={(event) => setName(event.target.value)}
placeholder="Name"
/>
<button type="submit">Submit</button>
{error && <p className="error">{error}</p>}
</form>

) e
}

Gonderim aninda ( handleSubmit icinde) degeri kontrol ediyoruz; bossa error state'ine bir
mesaj yazip fonksiyondan erken cikiyoruz ( return ), formu asil "géndermiyoruz".

Hata Mesajlarn Gostermek

Bir hata bulundugunda, kullaniciya bunu géstermek gerekir -- Conditional Rendering
dersinde gordiigimuiz && deseni burada tam yerine oturuyor:
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import { useState } from "react";

function EmailFormatValidationExample() {
const [email, setEmail] = useState("");
const [error, setError] = useState("");

// A simple email format check -- real projects may have more
// comprehensive rules; here we only check for "@" and a dot.
const emailPattern = /~["\s@]+@["\s@]+\.["\s@]+$/;

function handleSubmit(event) {
event.preventDefault();

if (!emailPattern.test(email)) {
setError("Enter a valid email address.");
return;

}

setError("");
console.log("Valid email:", email);

}

return (
<form onSubmit={handleSubmit}>

<input
type="email"
value={email}
onChange={(event) => setEmail(event.target.value)}
placeholder="Email"

/>

<button type="submit">Submit</button>

{error && <p className="error">{error}</p>}
</form>
);
}

error state'i doluysa (bos string degilse), {error & <p>...} ifadesi hata mesajini render
eder; error bossa hicbir sey render edilmez. Bu érnekte ayrica basit bir e-posta bicimi
kontrolU de var -- bir regex ( emailPattern.test(email) ) ile.

Gonderim Oncesi Tim Formu Dogrulamak

Birden fazla alanh bir formda, her alanin kendi hatasini géstermesi gerekebilir:

import { useState } from "react";

function FullFormValidationExample() {
const [formData, setFormData] = useState({ name: "", email: "" });
const [errors, setErrors] = useState({});

function handleChange(event) {

const { name, value } = event.target;
setFormbata({ ...formData, [name]: value });
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}

function validate() {
// We build a separate error message for each field and collect ALL
// errors in a single object -- this lets each field show its own error.
const newErrors = {};

if (formData.name.trim() === "") {
newErrors.name = "Name cannot be empty.";

}

if (formData.email.trim() === "") {
newErrors.email = "Email cannot be empty.";

}

return newErrors;

}

function handleSubmit(event) {
event.preventDefault();

const newErrors = validate();
setErrors(newErrors);

// If the object has no keys at all, there are no errors.

if (Object.keys(newErrors).length === 0) {
console.log("Form is valid, submitting:", formData);
}
}
return (
<form onSubmit={handleSubmit}>
<div>
<input
type="text"
name="name"
value={formData.name}
onChange={handleChange}
placeholder="Name"
/>
{errors.name && <p className="error">{errors.name}</p>}
</div>
<div>
<input
type="email"
name="email"
value={formData.email}
onChange={handleChange}
placeholder="Email"
/>
{errors.email && <p className="error">{errors.email}</p>}
</div>
<button type="submit">Submit</button>
</form>

)8
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validate() fonksiyonu, her alan icin ayri bir hata mesaji Uretip hepsini TEK bir nesnede (
newErrors ) topluyor. Bu nesnenin hi¢c anahtari yoksa ( Object.keys(newErrors).length === 0 ),
form gecerli demektir. Her input'un altinda yalnizca KENDI hatasi ( errors.name , errors.
email ) goOsteriliyor -- bu da yine && ile conditional rendering.

Ozet ve Terimler Sé6zlugli

Bir form, onSubmit ile gonderilir; controlled input'lar sayesinde génderim aninda degerler
zaten state'te hazir bulunur. Birden fazla alan tek bir state nesnesinde tutulup event.target.
name ile hangi alanin degistigi anlasilir. Validation, genellikle génderim aninda yapilir;
hatalar bir state'te (tek bir mesaj ya da alan basina bir nesne olarak) tutulup && ile
conditional rendering'le gosterilir.

Terimler Sozlugi

Validation (Dogrulama) — Girilen degerlerin beklenen kurallara uyup uymadigini kontrol
etme sureci.

Computed Property Name — { [name]: value } gibi, bir nesnenin anahtarini bir
degiskenden dinamik olarak belirleme s6z dizimi.

Pratik Proje

Bu kategoride (Controlled Components, Form Handling) 6grendigimiz kavramlari bir arada
kullanan, gercek ve calistirilabilir bir 6rnek proje var: Forms Demo -- basit bir kayit (sign
up) formu.

Proje; value + onChange ile controlled input'lari, birden fazla alani tek bir state nesnesinde
yonetmeyi, onSubmit + preventDefault 'u, ve goénderim 6ncesi tim formu dogrulayip her
alanin kendi hatasini géstermeyi bir arada gésteriyor. Bilgisayarina indirip calistirabilir,
kodunu satir satir inceleyebilirsin:

git clone https://github.com/cdurgun/react-course-projects.git
cd react-course-projects

npm install

cd projects/forms

npm run dev

react-course-projects deposu npm workspaces kullanir -- npm install yalnizca bir kez,
depo kokutnde calistirilir ve tim proje klasorleri ortak bagimliliklari paylasir (her klasérde
ayri bir node modules olusmaz). Kok dizinde npm install 't daha 6nce calistirdiysan,
dogrudan cd react-course-projects/projects/forms yapip npm run dev demen yeterli.
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