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for Loop

Control Flow kategorisinin Gclnci konusu for dongUsu -- bir kod blogunu, énceden bilinen ya
da sayilabilen bir sayida TEKRARLAMAYI saglayan kontrol yapisi. if /else (bkz. "if / else"
dersi) ve switch (bkz. "switch" dersi) bir kod yolunu YALNIZCA BiR KEZ calistirip
calistirmayacagina karar verirken, for ayni blogu BIRDEN FAZLA KEZ, bir sayac
degiskeninin ilerlemesine bagh olarak calistirir. Bu ders, klasik for s6zdizimini, break /
continue ile déngu akisini kontrol etmeyi, ve bir dizi (array) lUzerinde indeks tabanli
gezinmeyi ele aliyor.

for Dongusu Nedir?

for doéngusd, tek bir satirda tc¢ parcayi birlestirir: BASLANGIC (initialization -- yalnizca bir
kez, dongl baslamadan énce calisir), KOSUL (condition -- her tekrardan dnce kontrol edilir,
false oldugunda dongu biter) ve GUNCELLEME (update -- her tekrarin SONUNDA calisir).
for (int i = 0; i < 5; i++) bicimindeki bu Uc¢ parca noktali virgalle ayrilir. Baslangicta
tanimlanan sayac degiskeni ( i ), yalnizca dénginin kendi kapsaminda (scope) vardir --
doéngu bittikten sonra erisilemez.

Neden Var?

Ayni islemi belirli bir sayida (ya da bir kosul saglanana kadar) tekrarlamak, programlamanin
en temel ihtiyaclarindan biridir -- bir listenin her elemanini islemek, bir islemi N kez
denemek, bir araliktaki her sayiyl kontrol etmek. Bunu déngi OLMADAN yazmak, ayni kodu
elle N kez kopyalamayi gerektirirdi -- hem N'in kendisi dediskense imkansiz, hem de N sabit
olsa bile bakimi zor ve hataya acik olurdu. for, sayac tabanl tekrarlarin BASLANGIC/KOSUL
/GUNCELLEME mantigini tek bir yerde, kompakt bir sekilde toplar.
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Tarihce

for dongusU de if/switch gibi C'den (1972) Java'ya (1995) neredeyse birebir gecti -- ¢
bolumlG ( init; condition; update ) s6zdizimi C'nin dogrudan mirasidir ve o gtinden beri
degismedi. Java 5 (2004), bu klasik for 'un yanina dizi/koleksiyon elemanlarini indekssiz
gezmek icin "enhanced for" ( for-each ) sdzdizimini EKLEDI (bkz. "Enhanced for Loop" dersi)
-- klasik for 'u DEGISTIRMEDI, ikisi hala yan yana, farkl amaclar icin var.

Temel for Dongusu Sozdizimi

En yaygin kullanim, 0 'dan baslayip bir sinira kadar ( < ya da <= ile) sayan, her adimda 1
artan ( i++) bir sayactir -- ama ug¢ bolium de tamamen esnektir: i-- ile geriye sayilabilir,
farkli bir adim buyudklagu (i += 2) kullanilabilir.

public class ForLoopBasicsExample {
public static void main(String[] args) {
// The three parts of a for loop, separated by semicolons:
// initialization (runs once) ; condition (checked before each iteration) ; update
(runs after each iteration)
for (int i =1; 1 <= 5; i++) {
System.out.println("i =" + 1i);

}

// The loop variable declared in the header is scoped to the loop --
// it does not exist after the loop ends.
int total = 0;
for (int i =1; 1 <= 5; i++) {
total += 1i;

}
System.out.println("Sum 1..5 = " + total);

// Counting downward works the same way, with a decrementing update.
for (int i =5; i >=1; i--) {
System.out.print(i + " ");

¥
System.out.println();

break ile Donguden Cikmak

break , bir donglyli KOSULUN hald true olup olmadigina BAKMAKSIZIN aninda sonlandirir --
kontrol akisi déngiden hemen sonraki satira atlar. En yaygin kullanimi, bir ARAMA'da
aranan sey bulundugunda kalan elemanlari kontrol etmeye devam etmenin gereksiz oldugu
durumlardir.
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public class BreakExample {
public static void main(String[] args) {
int[] numbers = {4, 9, 15, 23, 42, 7};
int target = 23;
int foundIndex = -1;

for (int i = 0; i < numbers.length; i++) {
if (numbers[i] == target) {
foundIndex = i;

// break immediately exits the loop -- no point checking the
// remaining elements once the target is found.
break;
}
}
if (foundIndex != -1) {
System.out.println("Found " + target + " at index " + foundIndex);
} else {
System.out.println(target + " not found");
}

// Without break, every iteration would run even after finding a
// match -- wasted work, and the LAST match would silently win

// instead of the first one.
int lastMatchIndex = -1;
for (int i = 0; i < numbers.length; i++) {
if (numbers[i] > 10) {
lastMatchIndex = i;
}
}

System.out.println("Last index > 10 (no break): " + lastMatchIndex);

continue ile Bir Adimi Atlamak

continue , mevcut tekrarin GERI KALANINI atlar ve dogrudan GUNCELLEME adimina
(ardindan tekrar KOSUL kontrollne) gecer -- ddongundn kendisi break 'in aksine SONA

ERMEZ, yalnizca o TEK adim kisa kesilir. Yaygin bir kullanim, bir koleksiyondaki gecersiz

/istenmeyen elemanlari atlayip geri kalani islemeye devam etmektir.
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public class ContinueExample {
public static void main(String[] args) {

System.out.println("0dd numbers from 1 to 10:");

for (int i =1; i <= 10; i++) {
// continue skips the REST of this iteration's body and jumps
// straight to the update step -- the loop keeps running, unlike
// break which would exit it entirely.
if (1 %2 ==0) {

continue;

}
System.out.print(i + " ");

}
System.out.println();

// A common real use: skipping invalid entries while summing valid ones.
int[] scores = {85, -1, 92, -1, 78, 60};

int sum = 0;

int validCount = 0;

for (int i = 0; 1 < scores.length; i++) {
if (scores[i] < 0) {

continue; // -1 marks a missing score -- skip it
}
sum += scores[i];
validCount++;
}
System.out.println("Valid scores: " + validCount + ", average: " + (sum /
validCount));

}
}

break "donguyu tamamen birak", continue ise "yalnizca bu adimi atla, donglye
devam et" anlamina gelir -- ikisini karistirmak yaygin bir kavramsal hatadir (bkz.
"Yaygin Hatalar").

Sonsuz Donguler

Uc bélimiin de ( init, condition, update ) TAMAMEN atlanabildigi for (;;) bicimi,
kendiliginden asla bitmeyen KASITLI bir sonsuz déngl olusturur -- yalnizca govde icindeki bir
break (ya da bir return) onu durdurabilir. Bu, "ne zaman duracagini énceden bilmedigin"
durumlarda (6rn. kullanicidan gecerli bir girdi gelene kadar sor) kullanishdir.
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public class InfinitelLoopExample {
public static void main(String[] args) {
// Leaving out all three parts (for (;;)) creates a loop with no
// built-in stopping condition -- it is intentionally infinite unless
// something INSIDE the body breaks out of it.
int attempts = 0;

for (5) {
attempts++;
System.out.println("Attempt " + attempts);

if (attempts >= 3) {
System.out.println("Condition met -- breaking out.");
break;

}
System.out.println("Done after " + attempts + " attempts.");
// A common ACCIDENTAL infinite loop: forgetting the update step, or

// writing an update that never makes the condition false. This is
// shown as a comment, not run, because it would hang forever:

//

// for (int 1 =0; 1 <5; ) {

// System.out.println(i);

// // missing i++ -- the condition (i < 5) is NEVER updated
//}

Kasitsiz (yani bir hatadan kaynaklanan) sonsuz déngtler gercek bir programin
COKMESINE ya da DONMASINA yol acar -- en yaygin nedeni, giincelleme adiminin
kosulu ASLA false yapmayacak sekilde yazilmasidir (6rn. i++ yazmayl unutmak, ya
da kosulu yanlislikla her zaman true kalacak sekilde kurmak). Her for yazarken
guncelleme adiminin gercekten kosulu bir noktada false yapacagindan emin
olunmaldir.

Birden Fazla Degiskenle for

for 'un baslangi¢ ve giincelleme bélimleri, virgille ayrilmis BIRDEN FAZLA ifade icerebilir --
bu, iki degiskenin BIRLIKTE ilerlemesi gerektiginde (6rn. bir dizinin iki ucundan ortaya dogru
tarama) kullanishidir.
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public class MultipleVariablesForExample {
public static void main(String[] args) {
// A for loop's init and update sections can each hold more than one
// statement, separated by commas -- useful for two variables that
// move together, like scanning from both ends toward the middle.
int[] numbers = {10, 20, 30, 40, 50, 60, 70};

for (int left = 0, right = numbers.length - 1; left < right; left++, right--) {
System.out.println("left=" + left + " (" + numbers[left] + "), right=" + right
+ " (" + numbers[right] + ")");

}

// Checking whether an array is a palindrome uses the exact same pattern.
int[] palindrome = {1, 2, 3, 2, 1};
boolean isPalindrome = true;

for (int left = 0, right = palindrome.length - 1; left < right; left++, right--) {
if (palindrome[left] != palindrome[right]) {
isPalindrome = false;
break;

}

System.out.println("Is palindrome: " + isPalindrome);

for Déngiisiiyle Dizi Uzerinde Gezinme

Klasik for, bir dizinin her adimda INDEKSINIi de saglar -- bu, yalnizca degerlere degil (bkz.
"Arrays" dersindeki "Temel Kullanim: Olusturma, Erisim, Varsayilan Degerler" bolimu) o
degerlerin KONUMUNA da ihtiyac duyuldugunda (érn. bir diziyi YERINDE degistirmek)
gereklidir. Bunun neden énemli oldugu -- ve indekse ihtiya¢ duyulmadiginda daha kisa bir
alternatifin var oldugu -- gelecek "Enhanced for Loop" dersinde ele alinacak.
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public class ArraylIterationForExample {
public static void main(String[] args) {
int[] scores = {70, 85, 92, 60, 78};

// The classic index-based for loop gives you the INDEX at every

// step, not just the value -- useful for printing positions, or

// comparing neighboring elements.

for (int i = 0; i < scores.length; i++) {
System.out.println("scores[" + i + "] = " + scores[i]);

}

// Because you have the index, you can also MODIFY the array in
// place -- something a value-only loop cannot do (see "Enhanced for
// Loop" for why).
for (int i = 0; 1 < scores.length; i++) {
scores[i] = scores[i] + 5; // curve every score by +5

}

System.out.print("Curved scores: ");
for (int i = 0; i < scores.length; i++) {
System.out.print(scores[i] + " ");

}
System.out.println();

Best Practices

e DOongiu sayacinin kapsamini (scope) miimkiin oldugunca dongiyle sinirh tutun --
sayacl for 'un kendi baslangic béliminde tanimlamak, déngu disinda yanlislikla
kullanilmasini énler.

e break 'i yalnizca gercekten erken cikmak GEREKTIGINDE kullanin -- gereksiz break
kullanimi akisi takip etmeyi zorlastirabilir.

e continue yerine, miimkiinse kosulu TERSINE cevirip erken atlamay disiiniin --
bazen okunabilirlik acisindan daha net olur, ama her iki yaklasim da gecerlidir.

e Bir for (;;) yaziyorsaniz, donguyu durduracak break kosulunun MUTLAKA var
oldugundan emin olun.

¢ Guncelleme adiminin kosulu bir noktada false yapacagini her zaman
dogrulayin -- kasitsiz sonsuz dongulerin en sik nedeni budur.

Yaygin Hatalar

e Guncelleme adimini ( i++ gibi) yazmayi unutup kasitsiz bir sonsuz dongu
yaratmak. Kosul asla false olmaz, program donar.

e break ile continue 'yu karistirmak. break donguyl tamamen bitirir, continue yalnizca
mevcut adimi atlar -- ikisi cok farkli davranislardir.
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e Bir dizinin sinirini1 <= ile .length degerine kadar kontrol edip
ArrayIndexOutOfBoundsException almak. Gecerli indeksler 0 'dan length - 1'e kadardir,
bu yizden kosul i < dizi.length olmalidir, i <= dizi.length DEGIL.

e Dongu icinde tanimlanan bir sayaci dongu disinda kullanmaya calismak. Sayacg
yalnizca for 'un kendi kapsaminda var olur, derleme hatasi alinir.

Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sézliigu

for déngusi, BASLANGIC/KOSUL/GUNCELLEME'yi tek bir satirda birlestiren, sayac tabanli
bir tekrar yapisidir. break dénguiyu tamamen sonlandirir; continue yalnizca mevcut adimi
atlar. Uc béliumu de atlayan for (;;) kasith bir sonsuz déngii olusturur, yalnizca icindeki bir
break onu durdurabilir. Baslangi¢/guncelleme bdlumleri virgille birden fazla ifade icerebilir.
Klasik for, bir dizi izerinde gezinirken hem DEGERE hem iINDEKSE erisim saglar.

Hizli referans:

for (int i =0; 1 < 5; i++) {

// ...

}

for (int 1 = 0; ; i++) {
if (kosul) break;

}

for (int i = 0; i < dizi.length; i++) {
if (dizi[i] < 0) continue;
/] ...

for (int i =0, j = dizi.length - 1; i < j; i++, j--) {
// ...

Terimler Sozlugu

Initialization (Baslangi¢) — for 'un yalnizca bir kez, dongu baslamadan dnce calisan ilk
bolimu.

Condition (Kosul) — Her tekrardan 6nce kontrol edilen, false oldugunda dénguyu
sonlandiran boolean ifade.

Update (Guncelleme) — Her tekrarin sonunda calisan, genellikle sayaci ilerleten bolim.
break — Bir donguyl kosuldan bagimsiz olarak aninda sonlandiran anahtar kelime.

continue — Mevcut tekrarin geri kalanini atlayip dogrudan gtincelleme adimina gecen
anahtar kelime.
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