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JAVA /| CONTROL FLOW

Enhanced for Loop

Control Flow kategorisinin dérduncu topic'i: dizi/koleksiyon uUzerinde for-each sézdizimi,
u¢ gergek sinir (indekse erisilememesi, dongu degiskeninin bir kopya olmasi ve yapisal
degisikligin ConcurrentModificationException firlatmasi, birden fazla koleksiyonu paralel
gezememe), ve klasik “for® ile ne zaman hangisinin kullanilacagi.
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Enhanced for Loop

Control Flow kategorisinin dérdinclu konusu enhanced for (for-each) déngusu -- bir dizinin ya
da koleksiyonun her elemanini, bir sayac degiskeni YAZMADAN gezmeyi saglayan, klasik
“for Loop" dersinin Uzerine kurulu bir s6zdizimi. Klasik for , KONUMA (indekse) ihtiyag
duyulan her durumda gereklidir; enhanced for ise yalnizca DEGERLERIN kendisiyle
ilgilenildiginde -- konumun hi¢c 6nemi olmadiginda -- ayni isi cok daha az kodla yapar. Bu
ders, temel s6zdizimini, ¢ gercek SINIRINI (indekssizlik, dongu degiskeninin bir kopya
olmasi, paralel gezinememe), ve klasik for ile aralarindaki secimi ele aliyor.

Enhanced for Loop Nedir?

for (Tip eleman : koleksiyon) bicimindeki enhanced for, "koleksiyondaki her eleman icin"
diye okunur -- klasik for 'un aksine BASLANGIC/KOSUL/GUNCELLEME bélimlerinin hicbiri
yazilmaz, JVM bunlari arka planda kendisi yonetir. Herhangi bir dizi ya da Iterable
araylzun( uygulayan herhangi bir tip (6rn. List, Set ) lUzerinde calisir.

Neden Var?

Klasik for ile bir diziyi/koleksiyonu bastan sona gezmek -- for (int i = 0; i < dizi.
length; i++) { dizi[i] ... } -- yaygin bir kaliptir ama iki gereksiz risk tasir: sinir kosulunu
yanls yazmak ( <= yerine <, bkz. "for Loop" dersindeki "Yaygin Hatalar") ve indeksle
DEGER arasinda kafa karisikligi ( dizi[i] yerine yanhslikla i 'yi kullanmak). Konuma hig
ihtiyac duyulmayan -- yalnizca her degerin kendisiyle ilgilenilen -- durumlarin
COGUNLUGUNDA bu risklerin ikisi de gereksizdir; enhanced for, bu riskleri sézdiziminden
tamamen kaldirir.
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Tarihce

Enhanced for, Java 5'te (2004) generic'ler ve autoboxing'le (bkz. "Wrapper Classes &
Autoboxing" dersi) AYNI sirimde, Iterable/Iterator arayulzleriyle birlikte tanitildi -- amac,
0 zamana kadar her koleksiyon gezintisinde elle yazilan Iterator kullanim kalibini ( while
(it.hasNext()) { Tip eleman = it.next(); ... } ) gizleyip daha kisa bir s6zdizimine
indirgemekti. Klasik for 'un YERINI almadi, yalnizca konuma ihtiyac duyulmayan durumlar
icin bir ALTERNATIF sundu.

Temel Enhanced for Sozdizimi (Diziler)

Bir dizi Gzerinde enhanced for, her elemani sirayla eleman degiskenine atar -- indeks hic
yazilmaz, dizinin sinirlar JVM tarafindan otomatik kontrol edilir (bu ylGzden
ArrayIndexOutOfBoundsException riski YOKTUR).

public class EnhancedForArrayExample {
public static void main(String[] args) {
int[] scores = {70, 85, 92, 60, 78};

// "for (Type element : array)" reads as "for each element in array" -
// no counter, no condition, no update to write yourself.
for (int score : scores) {

System.out.println("Score: " + score);

}

int total = 0;
for (int score : scores) {
total += score;

}
System.out.println("Total: " + total);

Koleksiyonlar Uzerinde Enhanced for

Enhanced for yalnizca dizilerle sinirli degildir -- Iterable araylzini uygulayan HER TiP (yani
List, Set dahil hemen hemen tim koleksiyon siniflari) Gzerinde ayni sézdizimiyle calisir.
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import java.util.ArraylList;
import java.util.lList;

public class EnhancedForCollectionExample {
public static void main(String[] args) {
List<String> languages = new ArraylList<>();
languages.add("Java");
languages.add("Kotlin");
languages.add("TypeScript");

// Enhanced for works on anything Iterable, not just arrays -- List,

// Set, and every other collection type included.

for (String language : languages) {
System.out.println("Language: " + language);

}

int totalLength = 0;
for (String language : languages) {
totalLength += language.length();

}
System.out.println("Total character count: " + totallLength);

Sinir: indekse Erisilememesi

Enhanced for, her elemanin DEGERINI verir ama KONUMUNU (indeksini) hicbir zaman
vermez -- "1. sirada X" gibi bir ¢cikti Gretmek gerekiyorsa ya elle bir sayac degiskeni
tutulmali ya da klasik for (bkz. "for Loop" dersindeki "for Donglsiyle Dizi Uzerinde
Gezinme" boélimua) kullaniimalidir.

public class NoIndexAccessExample {
public static void main(String[] args) {
String[] winners = {"Alice", "Bob", "Carol"};

// Enhanced for gives you each VALUE, but never its position -- there

// is no built-in way to print "1lst place: Alice" from inside the loop.

System.out.println("Without an index (position is missing):");

for (String winner : winners) {
System.out.println("Winner:

+ winner);

}

// A manual counter alongside enhanced for works, but at that point a
// classic for loop (see the "for Loop" lesson) is usually clearer --
// you're already tracking an index by hand.
System.out.println("With a manual counter:");
int place = 1;
for (String winner : winners) {

System.out.println("Place " + place + ": " + winner);

place++;
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Sinir: Dongu Degiskeni ve Yapisal Degisiklik

Enhanced for'un dongl degiskeni her elemanin bir KOPYASIDIR -- ona yeni bir deger

atamak, alttaki diziyi/koleksiyonu DEGISTIRMEZ. Ayrica bir List (izerinde enhanced for

calisirken listenin YAPISINI degistirmek (bir eleman eklemek/cikarmak) genellikle

ConcurrentModificationException firlatir -- déngu, koleksiyonun kendi ayaklarinin altindan
degistigini boyle tespit eder. Elemanlari glivenle ¢ikarmanin gercek yolu ( Iterator.remove()

) "Lists" dersindeki "lterator ve Listlterator" bolimunde ele aliniyor.

import java.util.ArraylList;
import java.util.ConcurrentModificationException;
import java.util.List;

public class ModifyingDuringIterationExample {
public static void main(String[] args) {
// The loop variable is a COPY of each value -- reassigning it does
// NOT change the underlying array. A common misconception.
int[] numbers = {1, 2, 3};
for (int n : numbers) {
n=n*10; // only changes the LOCAL copy, not numbers][]

}
System.out.println("Array after the loop (unchanged): " + numbers[0] + ",
numbers[1] + ", " + numbers[2]);

// Removing an element from a List WHILE iterating it with enhanced
// for throws ConcurrentModificationException -- the loop detects
// that the collection's structure changed underneath it.
List<String> items = new ArraylList<>();

items.add("remove-me");

items.add("keep");

items.add("keep");

try {
for (String item : items) {
if (item.equals("remove-me")) {
items.remove(item);
}
}
} catch (ConcurrentModificationException e) {
System.out.println("Caught: " + e.getClass().getSimpleName());
}

yapmamaktir.
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Bir listeden eleman c¢ikarirken ConcurrentModificationException 'ln HER ZAMAN
firlayacagina glivenmeyin -- listenin SONUNA yakin bir eleman cikarildiginda, ic
sayaclarin tesadlfen drtismesi ylzinden istisna firlamayabilir (sessizce yanlis bir
sonug Uretebilir). Glvenli olan tek yol, enhanced for icinde YAPISAL degisiklik
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for-each vs Klasik for: Ne Zaman Hangisi

Konuma ihtiya¢ YOKSA (yalnizca degerler isleniyorsa) enhanced for tercih edilmelidir -- daha
kisa, daha az hataya acik. Konuma ihtiyac VARSA (bkz. bir 6nceki boélim), ya da diziyi
/koleksiyonu YERINDE degistirmek gerekiyorsa (bkz. "for Loop" dersindeki "for Dénglsiyle
Dizi Uzerinde Gezinme" bdlim), klasik for gereklidir.

public class ForEachVsClassicForExample {
public static void main(String[] args) {
int[] numbers = {2, 4, 6, 8, 10};

// Same result, two ways.
System.out.println("Classic for (has an index, more to write):");
int classicTotal = 0;
for (int i = 0; i < numbers.length; i++) {
classicTotal += numbers[i];

}
System.out.println("Total: " + classicTotal);

System.out.println("Enhanced for (no index, less to write):");
int enhancedTotal = 0;
for (int number : numbers) {

enhancedTotal += number;

}
System.out.println("Total: " + enhancedTotal);

Sinir: Birden Fazla Koleksiyonu Paralel Gezmek

Enhanced for, TEK bir Iterable 'l bir seferde gezer -- iki diziyi/koleksiyonu "AYNI ANDA, ayni
konumdan" gezmenin dogrudan bir yolu yoktur (iki enhanced for'u i¢ ice yazmak, HER
elemani DIGER koleksiyonun her elemaniyla eslestirir, bu istenen davranis DEGILDIR). Klasik
for , tek bir paylasilan indeksle bu problemi dogrudan ¢ézer (bkz. "for Loop" dersindeki
"Birden Fazla Degiskenle for" bolimu).
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public class ParallellterationLimitationExample {
public static void main(String[] args) {
String[] names = {"Alice", "Bob", "Carol"};
int[] ages = {30, 25, 35};

// Enhanced for iterates ONE Iterable at a time -- there's no direct
// way to walk two arrays together, because there's no shared index.
// Nesting two enhanced-for loops would pair EVERY name with EVERY
// age, not the matching ones.

// A classic for loop, sharing a single index across both arrays,
// solves this cleanly (see "Multiple Variables in for" in the
// "for Loop" lesson for the two-index version of this pattern).
for (int i = 0; i < names.length; i++) {
System.out.println(names[i] + " is " + ages[i] + " years old.");

}

Best Practices

e Konuma (indekse) ihtiyac yoksa her zaman enhanced for'u tercih edin -- daha
kisa, sinir hatalarina kapall.

e Enhanced for icinde bir koleksiyonun YAPISINI (eleman ekleme/cikarma)
degistirmeyin -- gerekiyorsa Iterator.remove() ya da bir klasik for (geriye dogru
gezinerek) kullanin.

¢ Dongu degiskenine yeni bir deger atamanin diziyi/koleksiyonu
DEGIiISTIRMEDIGINI unutmayin -- bu yaygin bir yanlis beklentidir.

¢ iki koleksiyonu paralel gezmeniz gerekiyorsa klasik for 'u tek bir paylasilan
indeksle kullanin.

Yaygin Hatalar

e Enhanced for'un dongu degiskenini degistirip diziyi/koleksiyonu guincelledigini
SANMAK. Déngli degiskeni yalnizca bir kopyadir, alttaki veri yapisi ETKILENMEZ.

e Enhanced for icinde bir List 'ten dogrudan list.remove(...) cagirip
ConcurrentModificationException almak. Glvenli kaldirma, Iterator.remove() gerektirir.

o Konuma (indekse) ihtiyac varken enhanced for kullanmaya calisip elle sayac
tutmaya zorlanmak. Bu durumda klasik for zaten daha az kod gerektirir.

e iki diziyi eslestirmek icin iki enhanced for'u iC ICE yazmak. Bu her elemani
digerinin HER elemaniyla eslestirir -- paralel gezinme degil, kartezyen carpim uretir.
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Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sézliigu

Enhanced for ( for (Tip eleman : koleksiyon) ), bir dizi/koleksiyonun her elemanini, indeks
yazmadan gezmeyi saglar -- Iterable uygulayan her tip tzerinde calisir. U¢c gercek siniri
vardir: KONUMA erisilemez, déngii degiskenine atama alttaki veriyi DEGISTIRMEZ (ve
yapisal degisiklikler genellikle ConcurrentModificationException firlatir), ve birden fazla
koleksiyon PARALEL gezilemez. Bu ic durumda klasik for (bkz. "for Loop" dersi) hala dogru
aractir.

Hizl referans:

for (int eleman : dizi) {
// yalnizca DEGER, indeks yok
}

for (String eleman : liste) {
// Iterable uygulayan her tip Ulzerinde calisir
}

// YANLIS -- alttaki diziyi degistirmez:
for (int eleman : dizi) {
eleman = eleman * 2;

}

// Konuma ihtiyac¢ varsa klasik for:
for (int i = 0; i < dizi.length; i++) {
System.out.println(i + ": " + dizi[i]);
}
Terimler Sozlugu

Enhanced for (for-each) — Bir dizi/koleksiyonun her elemanini, indeks yazmadan gezen
déngu sdzdizimi.

Iterable — Enhanced for ile gezilebilen her tipin uyguladigi arayiz ( List, Set dahil).

ConcurrentModificationException — Bir koleksiyon, lizerinde enhanced for calisirken
YAPISAL olarak degistirildiginde genellikle firlatilan calisma zamani istisnasi.
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