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SPRING BOOT / MICROSERVICES

Configuration Management

Her servisin simdiye kadar kendi application.yml'inde tuttugu yapilandirmayi Spring
Cloud Config ile merkezilestirmek: @EnableConfigServer ile ayri bir config-server
uygulamasi kurmak, bir Config Repository'nin neyi merkezilestirmeye degdigine karar
vermesi, spring.config.import ile Config Client olmak, profillerle ortam bazli override,
@RefreshScope ile yeniden baslatmadan yapilandirma yenileme, ve sirlarin neden duz
metin olarak saklanmamasi gerektigi.
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Configuration Management

Bu kurstaki her servis kendi yapilandirmasini kendi application.yml 'inde tuttu -- order-
service'in port ve datasource ayarlar ("Mikroservis Yapilandirma" dersinin "Kendi
application.yml 'i; Port, Uygulama Adi ve Veritabani!" bélimune bakiniz), Eureka client
ayarlar ("Servis Kesfi ve Eureka" dersine bakiniz), ve simdi Resilience4j érnekleri
("Resilience4j" dersine bakiniz). Bu, birkacg servis icin gayet iyi -- ama yirmi servisin AYNI
datasource pool-size ayarina ihtiyac duydugunu, ya da bir de§erin HEPSINDE AYNI ANDA
degismesi gerektigini hayal edin. Ayni blogu yirmi application.yml dosyasina kopyala-
yapistir yapmak, ve degistiginde yirmisini de dizenlemek, élceklenmiyor. Bu ders,
yapilandirmayi bunun yerine merkezilestiren parcayi tanitiyor: Spring Cloud Config.

Configuration Management Nedir?

Mikroservis anlaminda yapilandirma ydnetimi, yapilandirmayi onu kullanan uygulamalarin
ICINDE degil, her servisin kendi paketlenmis kodunda tekrarlamak yerine, TEK bir merkezi
yerde tutmaktir. Bir Config Server, kendisinden isimle isteyen HERHANGI bir servise,
baslangicta (ve bu dersin gorecegdi gibi bazen yeniden baslatmaya bile gerek kalmadan)
yapilandirmayi AG {izerinden sunar.

Neden Var?

Bircok serviste tekrarlanan yapilandirma iki gercek sorun yaratir: birincisi, gercekten
PAYLASILAN bir degerin (bir baglanti havuzu boyutu, bir feature flag, Gcincu taraf bir API'nin
base URL'i) her serviste kendi dosyasinda ayri ayri gincellenmesi gerekir -- birini atlamak
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kolay, ve her servis, kodunu hic etkilemeyen bir degeri almak icin kendi yeniden deploy'unu
ister. ikincisi, bazi yapilandirmalarin ortama gére FARKLI olmasi gerekir (staging'de bir
veritabani URL'i, production'da baska) -- her biri icin tim dosyayi cogaltmadan.
Yapilandirmayi tek bir sunucuda merkezilestirmek, ortam bazli override destegdiyle
("Profiller: Farkh Ortamlar icin Farkh Yapilandirma" bélimiine bakiniz), her ikisini de ¢ézer.

Tarihge

Spring Cloud Config, Eureka ve Zuul'la (bkz. "Servis Kesfi ve Eureka" ve "API Gateway"
derslerinin "Tarih¢ce" bolumleri) yaklasik 2015'te birlikte yayinlanan, Spring ekosistemine
getirilen ayni Netflix-OSS-ilhamli ara¢ dalgasinin bir parcasi, orijinal Spring Cloud
projelerinden biriydi. Eureka'nin aksine, hicbir Netflix kitiphanesi Gzerine kurulu degil -- her
dagitik sistemin er ya da gec karsilastigi bir soruna Spring-native bir cevap, ve bugin hala
Spring Cloud icinde aktif olarak bakimi yapiliyor.

Config Server't Kurmak

config-server, eureka-server gibi, KENDI BASINA badimsiz bir Spring Boot uygulamasi -- bu
kursta order-service, inventory-service, eureka-server ve api-gateway'in yaninda besincisi.

import org.springframework.boot.SpringApplication;
import org.springframework.boot.autoconfigure.SpringBootApplication;
import org.springframework.cloud.config.server.EnableConfigServer;

// A FIFTH Spring Boot application in this course, next to order-service,

// inventory-service, eureka-server, and api-gateway -- config-server, like

// eureka-server, is pure infrastructure: no business logic, no domain database.
// Its only job is serving CONFIGURATION files to every other service in the

// system (see "Setting Up a Config Server").

//
// @EnableConfigServer is the ONE annotation that turns a plain Spring Boot app
// into a Config Server -- exactly the same shape as @EnableEurekaServer on

// EurekaServerApplication (see the Service Discovery & Eureka lesson's "Eureka
// Server: A Central Registry" section).
@SpringBootApplication
@EnableConfigServer
public class ConfigServerApplication {
public static void main(String[] args) {
SpringApplication.run(ConfigServerApplication.class, args);

}
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# config-server's own application.yml -- runs as its own independent process,
# on its own port, exactly like eureka-server (see the Service Discovery &
# Eureka lesson) and api-gateway (see the API Gateway lesson).

server:
port: 8888 # Config Server's traditional default
# port, by the same convention Eureka
# follows with 8761
spring:
application:
name: config-server
profiles:
active: native # "native" backend: reads configuration
# files from the local filesystem/
# classpath, NOT from a Git repository --
# the simplest backend to reason about
# while learning (see "The Config
# Repository: Where Configuration
# Actually Lives" for the real-world
# Git-backed alternative)
cloud:
config:
server:

native:
search-locations: classpath:/config-repo/ # where the actual
# order-service.yml,
# inventory-service.yml
# etc. files live

Bu ders, 6rnegi kendi icinde tam (self-contained) tutmak icin Config Server'in bir Git
deposu yerine "native" backend'ini (yerel bir dosya sistemi/classpath dizini) kullaniyor
-- production'da, spring.cloud.config.server.git.uri 'nin gercek bir Git deposuna isaret
etmesi cok daha yaygin, ¢linkl yapilandirma degisikliklerine kodla ayni strim
gecmisini ve review slrecini kazandirir.

Config Repository: Yapilandirma Aslinda Nerede Yasiyor?

Gercek yapilandirma degerleri -- servis basina bir YAML dosyasl, o servisin spring.
application.name 'iyle eslesecek sekilde adlandiriimis -- herhangi bir servisin kendi
paketlenmis kodundan tamamen ayri, Config Repository'de yasar.
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This file lives INSIDE config-server's own repository (at
classpath:/config-repo/order-service.yml, matching ConfigServerConfig.yml's
search-locations) -- NOT inside order-service itself. Config Server serves
this content to order-service over HTTP when it asks for configuration
named "order-service" (see "Making order-service a Config Client").

Notice this is a SUBSET of what used to live entirely inside order-service's
own application.yml (see the Spring Boot Microservice Basics lesson's "Its
Own “application.yml' : Port, Application Name, and Database" section) --
server.port and spring.application.name stay LOCAL to order-service (a
service needs to know its own port before it can even ask Config Server for
anything else), only the parts worth centralizing move here.

HoH oW R R R R R W K B R

greeting:
message: "Welcome to the Order Service" # the property RefreshableGreetingController
# exposes -- changing THIS file and
# refreshing (see "Refreshing
# Configuration Without Restarting")
# changes the running service's
# behavior with no restart at all

datasource:
max-pool-size: 10 # exactly the kind of tuning value that's
# genuinely worth sharing/centralizing
# across every service using the same
# database technology

Bu dosyanin yalnizca gercekten MERKEZILESTIRMEYE deder olani icerdigine dikkat edin --
server.port ve spring.application.name order-service'in kendi yerel application.yml 'inde
kalir, clinkii bir servisin Config Server'a herhangi bir sey ISTEMEDEN énce kendi kimligini ve
portunu bilmesi gerekir.

order-service'i Bir Config Client Yapmak

order-service'in MEVCUT application.yml 'ine eklenen tek bir 6zellik, onu baslangicta config-
server'dan yapilandirma cekip birlestirir hale getiren sey.
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# Added to order-service's own application.yml -- on top of everything from
# the Spring Boot Microservice Basics lesson, plus the eureka.client block
# from Service Discovery & Eureka. Nothing already there is REMOVED; this is
# what makes order-service ask config-server for MORE configuration on

# startup, in addition to what it already knows locally.

spring:
config:
import: "configserver:http://localhost:8888" # on startup, order-service
# fetches config named after
its own spring.application.name
("order-service") from this
URL -- Spring Cloud Config
matches the request to
config-repo/order-service.yml
automatically

H oW W R R R

Profiller: Farkli Ortamlar icin Farkh Yapilandirma

Bir Config Repository dosyasi PROFiL'e gére daha da béliinebilir -- order-service-staging.yml
ve order-service-production.yml , yukaridaki temel order-service.yml 'in yaninda, order-
service hangi profille baslatildigina bagh olarak (6rnedin spring.profiles.active=staging )
onu override eder ya da ona ekleme yapar. Bu, Spring Boot'un yerelde zaten kullandigi AYNI
profil mekanizmasi (bu projenin kendi application-dev.yml /application-prod.yml deseni,
application-dev.yml 'in application.yml 'i override etmesi, tanidik geliyorsa) -- Config Server
bunu yalnizca yerel dosyalar yerine merkezi barindirilan dosyalara uyguluyor.

Yeniden Baslatmadan Yapilandirmayi Yenilemek:
©@RefreshScope

Varsayilan olarak, @value ile enjekte edilen bir 6zellik yalnizca BIiR KEZ, Spring bean'i
olustururken okunur -- bir Config Repository dosyasini sonradan dizenlemenin zaten calisan
bir servis tizerinde HICBIR etkisi olmaz. @RefreshScope bunu degistirir: bir refresh
tetiklendiginde (o servisin kendi /actuator/refresh endpoint'ine bir POST ), bean'in atilip
yeniden olusturulmasina, @value 'larini yeniden okumasina izin verir.
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import org.springframework.beans.factory.annotation.Value;

import org.springframework.cloud.context.config.annotation.RefreshScope;
import org.springframework.web.bind.annotation.GetMapping;

import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

// Without @RefreshScope, a @Value-injected property is read EXACTLY ONCE, when
// this bean is first created -- editing config-repo/order-service.yml's

// greeting.message afterward would have NO effect on an already-running

// order-service; a full restart would be the only way to pick it up.

// @RefreshScope makes Spring throw this bean away and recreate it (re-reading
// every @Value) whenever a refresh is triggered (see "Refreshing Configuration
// Without Restarting: @RefreshScope") -- the endpoint below always reflects

// whatever config-server is currently serving, without order-service ever

// stopping.

@RestController

@RefreshScope

class RefreshableGreetingController {

@Value("${greeting.message}")
private String greetingMessage;

// GET /greeting -- returns whatever greeting.message currently is. Change
// OrderServiceExternalConfig.yml, POST to order-service's own
// /actuator/refresh, and call this again: the response changes, with
// order-service never having restarted.
@GetMapping("/greeting")
String greeting() {
return greetingMessage;

}

Tek bir /actuator/refresh cadrisi yalnizca CAGRILDIGI TEK servisi yeniler -- bircok
servisle, hepsini elle tetiklemek, dosyalari elle dizenlemekten cok daha iyi
Olceklenmez. Spring Cloud Bus (bir refresh olayini paylasilan bir message broker
Uzerinden tim servislere BIRDEN yayinlamak) bunu ¢ézer, ama bu dersin kapsami
disinda -- bir sistemde birkactan fazla servis oldugunda var oldugunu bilmekte fayda
var.

Sirlar (Secrets): Config Server'in Duz Metin Olarak
SAKLAMAMASI Gerekenler

Her sey bir Config Repository dosyasina diiz metin olarak ait dedil -- bir veritabani sifresi,
ortama gore degistigi anlamda bir yapilandirmadir, ama onu sifrelenmemis bir dosyada
(6zel bir Git deposunda bile) saklamak gercek bir glvenlik riski. Spring Cloud Config tek tek
degerleri sifrelemeyi destekler, ve 6zel sir (secret) araclari (en yaygin eslesme HashiCorp
Vault) tam olarak bunun icin var -- bu ders, gercekten hassas deger icin
${ORDERS DB PASSWORD} 'U ("Mikroservis Yapilandirma" dersine bakiniz) bir ortam degiskeni
olarak kullanmaya devam ediyor, ve yalnizca sir OLMAYAN yapilandirmayi merkezilestiriyor.
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Best Practices

e Gercekten PAYLASILAN ya da koddan bagimsiz degisen degerleri merkezilestir
(havuz boyutlar, feature flag'ler, Gcincl taraf URL'leri) -- bir servisin kendi kimligini
(port, uygulama adi) kendi yerel application.yml 'inde birak.

e Ortama ozgu override'lar icin profilleri kullan, elle neredeyse birebir ayni ayri
dosyalar tutmak yerine.

e Canli giincellemeye ihtiyac duyan bean'leri BILINCLI OLARAK @RefreshScope ile
isaretle, HER YERE degil -- refresh yapmanin gercek bir maliyeti var (bean yeniden
olusturma), ve cogu bean buna hic ihtiyac duymaz.

¢ Sirlan hicbir zaman bir Config Repository dosyasina diiz metin olarak koyma --
sifreleme ya da 6zel bir sir araci kullan, tipki bu dersin ORDERS DB PASSWORD 'U
merkezilestirmek yerine bir ortam degiskeni olarak tutmaya devam etmesi gibi.

Yaygin Hatalar

e server.port ya da spring.application.name 'i merkezilestirmek. Bir servisin, Config
Server'a herhangi bir sey ISTEMEDEN 6nce, ikisine de YEREL olarak ihtiyaci var.

¢ Bir Config Repository dosyasini diizenleyip calisan bir servisin bunu HEMEN
almasini beklemek. @RefreshScope ve acik bir refresh cagrisi (ya da Spring Cloud Bus)
olmadan, bir sonraki yeniden baslatmaya kadar hicbir sey degismez.

¢ Bir veritabani sifresini ya da APl anahtarini bir Config Repository dosyasina
diiz metin olarak saklamak. Ozel bir depoda bile olsa, bu gercek bir kimlik bilgisi
sizintisi bekliyor demek -- yukaridaki "Sirlar" bélimune bakiniz.

e @RefreshScope 'u "ne olur ne olmaz" diye her bean'e uygulamak. Bean olusturmaya
gercek bir ek yuk bindirir ve pratikte calisma zamaninda hi¢c degismeyen bean'ler icin bir
bean'in yasam doéngusU hakkinda dlistinmeyi karmasiklastirir.

Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sézliigu

Configuration management, yapilandirmayi onu kullanan servislerin DISINDA merkezilestirir.
Spring Cloud Config'in Config Server'l ( @nableConfigServer ), servis basina YAML dosyalarini
bir Config Repository'den (production'da bir Git deposu, burada yerel bir dizin) sunar; bir
servis, tek bir spring.config.import 0zelligiyle bir Config Client'a donusur. Profiller, bir
Config Repository dosyasinin ortam basina override edilmesine izin verir -- bu projenin kendi
application-dev.yml / application-prod.yml 'inin yerelde zaten calistigi AYNI sekilde.
@RefreshScope , bir bean'in /actuator/refresh tarafindan tetiklenen, yeniden baslatma
olmadan yeni yapilandirmayi almasini saglar. Sirlar hicbir zaman bir Config Repository
dosyasina diz metin olarak ait degildir.

Hizl referans:
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@SpringBootApplication
@EnableConfigServer
public class ConfigServerApplication { ... } // kendi basina bir Spring Boot
// uygulamasi, yalnizca yapilandirma sunar

// order-service'in application.yml'i
// spring.config.import: "configserver:http://localhost:8888"

@RestController
@RefreshScope // refresh'te @Value'1l yeniden okur,
class SomeController { // yalnizca baslangicta degil

@Value("${greeting.message}")
private String greetingMessage;

Terimler Sozlugu

Config Server — @EnableConfigServer ile etkinlestirilen, servis basina yapilandirmayi ag
Uzerinden sunan bir Spring Boot uygulamasi.

Config Repository — Gercek yapilandirma dosyalarinin yasadigi yer -- production'da bir
Git deposu, bu dersin 6rneginde yerel bir dizin.

Config Client — Baslangicta bir Config Server'dan spring.config.import Uzerinden
yapilandirma cekip birlestiren bir servis.

Profil (Profile) — Bir temel yapilandirma dosyasini override eden ya da genisleten,
adlandiriimis bir yapilandirma varyanti (6r. staging, production).

@RefreshScope — Bir bean'in @value ile enjekte edilen 6zelliklerinin, yalnizca baslangicta
degil, bir refresh tetiklendiginde yeniden okunmasini saglayan bir annotation.
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