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REACT / STATE & EVENTS

Conditional Rendering

if, ternary (? :) ve && operatoru ile kosula gore farkli arayuz gostermek, ve kosula gore
farkli component'ler dondurmek -- basit orneklerle.
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Conditional Rendering

JSX dersinde, slslU parantez { } icine yalnizca "sonug Ureten" bir ifade konabildigini, bu
ylzden if yazamayip bir ternary kullandigimizi kisaca gormustik. Bu ders, kosula gore
farkl araylz gostermeyi ("conditional rendering") bastan sona, State ile birlikte isliyor.

if ile Conditional Rendering

if, JSX'in { } icine dogrudan yazilamaz -- ama return 'den ONCE, normal bir JavaScript
degiskenine karar vermek icin kullanabilirsin:

function IfConditionalExample({ isLoggedIn }) {
// if does NOT PRODUCE A VALUE, so it can't be written directly inside
// JSX's { }. Instead, we decide on a plain variable BEFORE the return.
let message;

if (isLoggedIn) {
message = "Welcome!";
} else {
message = "Please log in.";

}

return <p>{message}</p>;

Burada if, hangi metnin message degiskenine atanacagina karar veriyor; JSX'in kendisi
hala tek bir {message} ifadesi.

Ternary (? :) ile Conditional Rendering

Ternary, bir SONUC URETTIGI icin { } icine dogrudan yazilabilir -- IfConditionalExample
'daki birkac¢ satiri tek satira indirir:
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function TernaryConditionalExample({ isLoggedIn }) {
// The ternary (? :) PRODUCES A VALUE, so it can be written directly
// inside { }. This condenses the four lines from IfConditionalExample
// into a single line.
return <p>{isLoggedIn ? "Welcome!" : "Please log in."}</p>;

}

iki secenek arasinda (bu VEYA su) karar verirken ternary, if 'ten daha kisa ve JSX icinde
daha dogal.
&& Operatoru ile Conditional Rendering

Bazen iki secenek arasinda degil, "ya bir sey goster ya da hicbir sey gosterme" arasinda
secim yaparsin. Bunun icin && kullanilir:

function AndOperatorConditionalExample({ hasNewMessage }) {
// The && operator: renders the right side if the left side is "truthy",

// and renders nothing if it's "falsy" (false, 0, "", null, undefined).
// Useful when there's no "else" branch like in a ternary -- i.e. for
// "either show this or show nothing" situations.
return (
<div>
<p>Inbox</p>
{hasNewMessage && <p>You have a new message!</p>}
</div>

)8

&& 'nin solu "truthy" (gercek, dolu, sifir olmayan) ise sag taraf render edilir; solu "falsy" (
false, 0, "", null, undefined ) ise React hicbir sey render etmez. Yaygin bir hata: sol
taraf bir saylysa ve o sayl 0 olabiliyorsa, 0 & <p>...</p> ekranda gercekten 0 yazisini
render eder -- cinkl 0 "falsy" olsa da JSX icinde render edilebilir bir degerdir. Bunu
onlemek icin saylyl "hasNewMessage

0" gibi bir karsilastirmayla acikca boolean'a cevirmek daha glvenli.

Conditional Component'ler

Bazen kosula gore degisen sey tek bir metin degil, tamamen farkli bir component'tir:
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function LoadingMessage() {
return <p>Loading...</p>;

}

function WelcomeMessage({ name }) {
return <p>Welcome, {name}!</p>;

}

function ConditionalComponentExample({ isLoading, name }) {
// Instead of just a single piece of text, you can return an entirely
// DIFFERENT component depending on the condition -- both are meaningful
// components in their own right.
if (isLoading) {
return <LoadingMessage />;

}

return <WelcomeMessage name={name} />;

ConditionalComponentExample , kosula gOre ya <LoadingMessage /> ya da <WelcomeMessage />
doénduriyor -- her ikisi de kendi basina anlamli, bagimsiz component'ler. Bu, Component
Composition dersinde gordagimuz "klicik component'lerden blyuk araytzler kurma"
fikrinin, kosullarla birlesmis hali.

Ozet ve Terimler Sézligu

Conditional rendering, kosula goére farkli icerik géstermenin yoludur. if, JSX disinda
(return'den 6nce) bir degiskene karar vermek icin kullanilir; ternary iki secenek arasinda, &&
ise "goster ya da hic gosterme" durumunda JSX'in icinde dogrudan kullanilir. Kosula gore
tamamen farkli component'ler de déndurulebilir.

Terimler Sozlugu

Conditional Rendering — Bir kosula gore farkli icerik (metin, element, component) render
etme.

Truthy / Falsy — JavaScript'te bir degerin if /&& gibi bir mantik baglaminda sirasiyla
"dogru" ya da "yanlis" gibi davranmasi; false, 0, "", null, undefined falsy'dir, geri kalan
her sey truthy'dir.

& Operatoriu — Solundaki ifade truthy ise sagindaki ifadeyi dondiren, degilse hicbir sey
render etmeyen JavaScript operatora.
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