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TypeScript ile Bir Al Agent Olusturma

Gercek, calisan bir agent loop insa edin: deterministik, acikca simule edilmis bir karar
adimi, "Building an MCP Server"daki gercek MCP tool'larini gercekten ¢agiriyor.
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TypeScript ile Bir Al Agent Olusturma

Bu kategorideki her ders su ana kadar kavramsaldi: "Bir Al Agent Nedir?", gézlemle-karar
ver-eyleme gec loop'unu tanimladi, "Agent Planlama ve Akil Yarttme Kaliplan", "karar ver"
adiminin nasil calisabilecegine daha derinlemesine indi, ve "Agent Davranisini Kontrol
Etmek", boyle bir loop'un ihtiyac duydugu korkuluklari kapsadi. Bu ders bir tane insa ediyor
-- "TypeScript ile MCP Sunucusu Olusturma"daki tam olarak ayni GeoFactsServer.ts MCP
server'ini yeniden kullanan, gercek, calisan bir agent loop -- ve asagidakilerin hepsi, tam
olarak gosterildigi gibi davrandigini dogrulamak icin gercekten yazildi, derlendi, ve calistirildi.

Bu ders gergek bir LLM API'sini gagirmiyor. Devam etmeden 6nce "Bu Derste Ne
Gercek, Ne Simule Edilmis?"i okuyun -- bunun tam olarak ne anlama geldigini ve
nedenini acikliyor, bdylece dersin geri kalani oldugundan fazlasini iddia ediyormus gibi
yanls okunmuyor.

Ne insa Edecegiz?
1. "TypeScript ile MCP Sunucusu Olusturma"daki GeoFactsServer.ts 'yi degistirmeden

yeniden kullanacagiz -- ayni get capital city ve calculate sum tool'lari.

2. AgentLoop.ts ekleyecegiz: bir karar adimi ve onun etrafinda insa edilmis gercek bir
agent loop.

3. RunAgentDemo.ts ekleyecegiz: gercek bir MCP client'ini server'a baglayan ve loop'u
gercek bir hedefe karsi calistiran baglanti kodu.

4. Hepsini kuracak, derleyecek, calistiracak, ve Urettigi gercek, adim adim izi inceleyecegiz.
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Bu Derste Ne Gercek, Ne Simule Edilmis?

Bu dersin tim meselesi, "Bir Al Agent Nedir?"deki agent loop'unu gercek, calisan kodla
somutlastirmaktir -- ama bunu diardstce yapmak, bir sey konusunda acik olmayi gerektiriyor:
bu dersin gergek bir LLM API'sine erisimi yok, dolayisiyla birini cagiramiyor. Asagidaki kod
icin bunun tam olarak ne anlama geldigi su:

e Gercek: agent loop'un kendisi -- "Agent Loop: Gézlemle, Karar Ver, Eyleme Gec¢"deki
gbdzlemle-karar ver-eyleme ge¢ ddngusU -- AgentLoop.ts icinde gercekten, adim adim
calisiyor.

¢ Gergek: her tool call. AgentLoop.ts, gercek MCP Client 'Inin callTool() 'unu cagiriyor,
bu da ("Kavramlardan Wire Format'a: JSON-RPC 2.0"in anlattigi gibi) gercek bir tools
/call mesajini gercek GeoFactsServer.ts server'ina gdnderiyor, o da gercekten
get capital city'yi ya da calculate sum'l calistirip gercek bir sonuc¢ dénddruyor.

e Gergek: adim siniri -- loop, "Agent Davranisini Kontrol Etmek"teki "Adim ve iterasyon
Sinirlari"nin anlattigi gibi, gergekten sinirl.

e Simiile edilmis: karar adimi. Gercek bir agent, hedefi okumak ve acik uclu akil yaritme
yoluyla sirada ne yapacagina karar vermek icin bir dil modeli kullanir. Bu ders bunu
decideNextAction() ile degistiriyor: yalnizca iki sabit metin kalibini ("capital of X" ve
"sum of ...") taniyan, kicUk, tamamen deterministik, elle yazilmis bir fonksiyon. Bu, hem
kod yorumlarinda hem de yazdirdigi ciktida bilincli olarak (simulated) diye etiketleniyor
-- bu bir dil modeli degildir, hedefi bir modelin anlayacagi sekilde "anlamaz," ve gercek
LLM davranisinin bir gosterimi olarak okunmamahdir.

Bu sekilde insa edilmesinin nedeni: bu dersin amaci, "TypeScript ile MCP Sunucusu
Olusturma"daki gercek MCP altyapisini kullanarak agent loop -> tool call -> MCP server ->
tool result -> agent loop akisinin gercekten calistigini géstermektir -- gercek bir LLM API
entegrasyonunu gostermek degildir, ki bu dersin sonundaki "Gercek Bir Modelle Ne
Degisirdi?" bunu bunun yerine kavramsal olarak kapsiyor.

Proje Kurulumu (Building an MCP Server'lt Yeniden Kullanmak)

Bu ders, "TypeScript ile MCP Sunucusu Olusturma'yla tam olarak ayni proje kurulumunu
kullanir: ayni package.json ( "type": "module" ve @modelcontextprotocol/sdk ile zod'a
bagimliliklarla) ve tam olarak ayni tsconfig.json ( "module": "NodeNext",
"moduleResolution”: "NodeNext" , outDir: "dist" ). O proje klasorinlz hala duruyorsa, bu
dersin U¢ dosyasini dogrudan icine ekleyebilirsiniz. Yoksa, package.json'l ve tsconfig.json'l
"TypeScript ile MCP Sunucusu Olusturma"daki "package.json Dosyasini Olusturun" ve
"tsconfig.json Dosyasini Olusturun'da gosterildigi gibi tam olarak yeniden olusturun, sonra
devam etmeden 6nce bir kez npm install calistirin.
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ai-agent-demo/

— package.json

— tsconfig.json

— GeoFactsServer.ts
— AgentLoop.ts

L— RunAgentDemo.ts

Server't Yeniden Kullanmak: GeoFactsServer.ts

GeoFactsServer.ts , "TypeScript ile MCP Sunucusu Olusturma"dan tamamen degistiriimeden
buraya kopyalandi -- ayni get capital city ve calculate sum tool'lari, ayni CAPITALS
s6zIUgu ( France , Japan, Turkey ), bilinmeyen bir Glke icin ayni isError: true davranisi:
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// A small, self-contained MCP server exposing two tools: one that looks up
// information the model would not otherwise know (get capital city), and one
// that performs a computation (calculate sum). Kept in its own file/function
// so it can be reused both by a real stdio-connected server process and,

// as in RunServerWithClient.ts, by an in-process demo client.

import { McpServer } from "@modelcontextprotocol/sdk/server/mcp.js";

import { z } from "zod";

const CAPITALS: Record<string, string> = {
France: "Paris",

Japan: "Tokyo",

Turkey: "Ankara",

Y

export function createGeoFactsServer(): McpServer {
const server = new McpServer({ name: "geo-facts-server", version: "1.0.0" });

server.registerTool(
"get capital city",
{
title: "Get Capital City",
description: "Looks up the capital city of a given country.",

inputSchema: { country: z.string().describe("Country name, e.g. 'France'") },

g
async ({ country }) => {
const capital = CAPITALS[country];
if (!capital) {
return {

content: [{ type: "text", text: "No capital known for "${country}".  }],

isError: true,
¥
}

return { content: [{ type: "text", text: “The capital of ${country} is ${capital}.’

o
}
)8

server.registerTool(
"calculate sum",
{
title: "Calculate Sum",
description: "Adds a list of numbers together.",
inputSchema: { numbers: z.array(z.number()).describe("Numbers to add") },
o
async ({ numbers }) => {
const total = numbers.reduce((acc, n) => acc + n, 0);
return { content: [{ type: "text", text: “Sum: ${totall}” }] };
}
)

return server;

Bu dosyada agent'a 6zgu hicbir sey yok. Bu bilingli -- bir MCP server'i, kendisini cagiran
client'in "TypeScript ile MCP Sunucusu Olusturma"daki gibi tek bir tool call mi, yoksa bu

dersteki gibi tam bir agent loop mu oldugunu bilmez. Tool tanimlari, semalari, ve
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davranislari her iki durumda da tamamen degismeden kalir -- tipki "Demo ile Gercek Bir MCP
Deployment Arasindaki Fark"in transport'lar hakkinda belirttigi gibi -- burada degisen server
degil, cagiran taraf.

Agent Loop: AgentLoop.ts

AgentLoop.ts, "Bu Derste Ne Gercek, Ne Simule Edilmis?"te anlatilan her iki yariy! da icerir:
simule edilmis decideNextAction() fonksiyonu, ve onun etrafinda insa edilmis gercek
runAgentLoop() fonksiyonu.

// This file implements a genuine agent loop: a decision step chooses an

// action, that action is really executed against a real MCP server (through
// a real MCP client's callTool -- the exact same call RunServerWithClient.ts
// in "Building an MCP Server" used), and the real result is fed back into
// the next decision step. None of the tool-calling or MCP communication

// below is faked.

//

// What IS faked, on purpose, is the decision step itself. A real agent uses
// a large language model to read the goal and the conversation so far and
// decide, through open-ended reasoning, what to do next. This lesson has no
// access to a real LLM API, so decideNextAction() below is a small, fully
// deterministic, hand-written function: it recognizes two fixed patterns of

// text ("capital of X" and "sum of ...") and nothing else. It is NOT a
// language model, does not "understand" the goal in any general sense, and
// must never be mistaken for real model behavior -- it exists only so the

// *loop* around it (decide -> act -> observe -> repeat) can be demonstrated
// with a real, running, inspectable agent, calling the real

// get capital city and calculate sum tools from GeoFactsServer.ts.

import type { Client } from "@modelcontextprotocol/sdk/client/index.js";

export interface AgentStep {
thought: string;
toolCall?: { name: string; arguments: Record<string, unknown> };
toolResult?: string;
toolIsError?: boolean;

}

export interface AgentResult {
steps: AgentStep[];
finalAnswer: string;
stoppedByStepLimit: boolean;
}

interface Decision {
thought: string;
toolCall?: { name: string; arguments: Record<string, unknown> };
finalAnswer?: string;

}

// (Simulated model.) A deterministic, explicitly hand-written stand-in for
// what a language model would do at each turn: look at the goal and what
// has happened so far, and decide on ONE next action. Real agents replace
// this single function with an LLM call -- runAgentLoop() below, and

// everything it does with the result, stays exactly the same either way.
function decideNextAction(goal: string, history: AgentStep[]): Decision {
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const alreadyCalled = (toolName: string) =>
history.some((step) => step.toolCall?.name === toolName);

const countryMatch = goal.match(/capital of (\w+)/1i);

if (countryMatch && 'alreadyCalled("get capital city")) {
const country = countryMatch[1];
return {

thought: " (simulated) Goal asks for the capital of "${country}". Plan: call

get capital city.’,
toolCall: { name: "get capital city", arguments: { country } },
b
}

const sumMatch = goal.match(/sum of ([0-9, and]+[0-9])/1i);
if (sumMatch && 'alreadyCalled("calculate sum")) {
const numbers = sumMatch[1]
.split(/,|and/1i)
.map((part) => part.trim())
.filter((part) => part.length > 0)
.map (Number) ;
return {

thought: " (simulated) Goal asks for the sum of [${numbers.join(",

calculate sum.",
toolCall: { name: "calculate sum", arguments: { numbers } },
}
}

")}1. Plan: call

// Both sub-goals this demo cares about are already satisfied (or never

// matched at all) -- (simulated) combine what the real tool calls
// returned into a final answer instead of calling anything else.
const facts = history

.filter((step) => step.toolResult !== undefined)
.map((step) => step.toolResult)
Jjoin(" ");
return {
thought: "(simulated) All sub-goals are covered by prior tool results. Plan: answer
using them.",
finalAnswer: facts.length > 0 ? facts : "(no tool results were gathered to answer
from)",
s
}

// The real agent loop: decide, act for real, observe the real result,

// repeat -- bounded by maxSteps so a decision function that never resolves
// to a final answer cannot run forever (see "Controlling Agent Behavior"

// for why a step-limit guardrail like this matters in general).
export async function runAgentLoop(

client: Client,

goal: string,

maxSteps: number
): Promise<AgentResult> {

const steps: AgentStep[] = [1;

for (let i = 0; i < maxSteps; i++) {
const decision = decideNextAction(goal, steps);

if (decision.finalAnswer !== undefined) {

return { steps, finalAnswer: decision.finalAnswer, stoppedByStepLimit: false };
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}

if (decision.toolCall) {
const result = await client.callTool({
name: decision.toolCall.name,
arguments: decision.toolCall.arguments,

1)
const content = result.content as Array<{ type: string; text: string }>;
const text = content.map((c) => (c.type === "text" ? c.text : "")).join(" ").trim();

steps.push({
thought: decision.thought,
toolCall: decision.toolCall,
toolResult: text,
toolIsError: Boolean(result.isError),

)i
}
}

return {

steps,

finalAnswer: "(step limit reached before a final answer was produced)",
stoppedByStepLimit: true,

}
}

decideNextAction() , hedef metnine bakar ve iki regex'ten daha karmasik hicbir sey
kullanmadan U¢ seyden birine karar verir: hedef bir baskent belirtiyorsa ve o tool hentz
calismadiysa get capital city'yi cagir, hedef bir toplam belirtiyorsa ve o tool hentz
calismadiysa calculate sum'l gagir, ya da -- ikisi de gecerli degilse -- 0 ana kadar toplanan
gercek tool sonuclarini bir nihai yanitta birlestir. Urettigi her thought string'i, bilincli olarak,
tam olarak (simulated) metniyle baslar, boylece bu demonun yazdirdigi hicbir sey gercek
model akil yaratmesiyle karistirilamaz.

runAgentLoop() , "Agent Loop: G6zlemle, Karar Ver, Eyleme Gec¢"teki gercek loop'tur: en
fazla maxSteps iterasyonun her birinde, decideNextAction() 'l cagirir (go6zlemle + karar ver),
ve karar bir tool call iceriyorsa, gercekten client.callTool(...) 'u calistirir (eyleme gec) ve
tekrar donglye girmeden 6nce gercek sonucu kaydeder. maxSteps 'e bir nihai yanit olmadan
ulasilirsa, loop sonsuza kadar devam etmek yerine stoppedByStepLimit true olarak déner --
bu, "Agent Davranisini Kontrol Etmek"teki "Adim ve iterasyon Sinirlari"ndaki adim siniri
korkulugudur, siradan sinirh bir for déngulsu olarak uygulanmistir.

Agent'1 Calistirmak: RunAgentDemo.ts

RunAgentDemo.ts , gercek bir MCP Client 'Ini, "TypeScript ile MCP Sunucusu Olusturma"nin
kullandigi ayni in-memory transport lzerinden GeoFactsServer.ts 'ye baglar, sonra
runAgentLoop () 'u gercekten her iki tool'a da ihtiya¢c duyan bir hedefe karsi calistirir:
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// Wires a real MCP client and the real GeoFactsServer.ts server together

// over an in-memory transport (the same pattern RunServerWithClient.ts used
// in "Building an MCP Server"), then runs a real agent loop against them.
// The (simulated) decision-making in AgentLoop.ts is clearly labeled at

// every step below -- everything else (the tool calls, the MCP messages,

// the results) is genuinely executed.

import { Client } from "@modelcontextprotocol/sdk/client/index.js";

import { InMemoryTransport } from "@modelcontextprotocol/sdk/inMemory.js";
import { createGeoFactsServer } from "./GeoFactsServer.js";

import { runAgentLoop } from "./AgentLoop.js";

async function main() {
const server = createGeoFactsServer();
const [clientTransport, serverTransport] = InMemoryTransport.createLinkedPair();
const client = new Client({ name: "agent-demo-client", version: "1.0.0" });

await Promise.all([
server.connect(serverTransport),
client.connect(clientTransport),
1);

const goal = "What is the capital of Japan, and what is the sum of 12, 30, and 87";
console.log( Goal: ${goal}\n’);

const result = await runAgentLoop(client, goal, 5);

result.steps.forEach((step, i) => {
console.log( Step ${i + 1}: ${step.thought}’);
if (step.toolCall) {
console.log(® Tool call: ${step.toolCall.name} (${ISON.stringify(step.toolCall.
arguments)})’);
console.log(" Tool result: ${step.toolResult}${step.toolIsError ? " (isError: true)"
")
}

console.log();
3

console.log( Final answer: ${result.finalAnswer}");
console.log( Stopped by step limit: ${result.stoppedByStepLimit}");

await client.close();
await server.close();

}

main();

Hedef -- "What is the capital of Japan, and what is the sum of 12, 30, and 8?" -- Ozellikle,
dogru yanitlamanin, agent loop'unun ilk sonuc geri geldikten sonra kendi karariyla ikinci bir
cagri yapmasini gerektiren, sira halinde iki ayri gercek tool call gerektirmesi igin secildi. 5
'lik bir maxSteps , bu hedefin gercekten ihtiyac duydugu iki adimin Gzerinde rahat bir alan
birakirken, "Agent Davranisini Kontrol Etmek"teki adim siniri korkulugunu da yerinde tutuyor.
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Bagimliliklari Kurun, Derleyin, Calistirin

package.json, tsconfig.json, GeoFactsServer.ts, AgentLoop.ts, veé RunAgentDemo.ts hepsi
ayni proje klasérinde kaydedilmisken, "TypeScript ile MCP Sunucusu Olusturma"daki
"Bagimhliklari Kurun, Derleyin, Calistirin"in kullandigi ayni (¢ komutu calistirin:

npm install
npx tsc -p tsconfig.json
node dist/RunAgentDemo.js

Bu Uc¢lnct komut, tam olarak sunu Uretir:

Goal: What is the capital of Japan, and what is the sum of 12, 30, and 87

Step 1: (simulated) Goal asks for the capital of "Japan". Plan: call get capital city.
Tool call: get capital city({"country":"Japan"})
Tool result: The capital of Japan is Tokyo.

Step 2: (simulated) Goal asks for the sum of [12, 30, 8]. Plan: call calculate sum.
Tool call: calculate sum({"numbers":[12,30,81})
Tool result: Sum: 50

Final answer: The capital of Japan is Tokyo. Sum: 50
Stopped by step limit: false

Burada Aslinda Ne Oldu?

Adim 1: decideNextAction() , hedef metninde "capital of Japan" kalibiyla eslesti ve

get capital city'yi cagirmaya (simulated) karar verdi. runAgentLoop() sonra gercekten
client.callTool({ name: "get capital city", arguments: { country: "Japan" } }) 'l cagirdi --
tam olarak "MCP Client'i Baglayin: RunServerWithClient.ts"nin ayni tool icin gosterdigi ayni
MCP tools/call mesajl -- ve gercek server "The capital of Japan is Tokyo." dondurdd.

Adim 2: get capital city artik zaten cagrilmis olarak isaretlenmisken, decideNextAction() ,
"sum of 12, 30, and 8" ile eslesti, [12, 30, 8] sayilarini ¢cikardi, ve calculate sum'l
cagirmaya (simulated) karar verdi. Gergek tool call "Sum: 50" ddéndurdu.

Adim 3 (bir tool call olarak hic calismasina gerek kalmadi): her iki alt-hedef de artik history
'deki gercek tool sonuclariyla kapsandiginda, decideNextAction() ikisini birlestiren bir
finalAnswer Uretti, ve loop maxSteps 'e ulasmadan déndi. Ciktidaki stoppedByStepLimit:
false, loop'un alani bittigi icin degil, (simulated) karar adiminin bittigine karar verdigi icin
sonlandigini dogruluyor.
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Hata Yolunu Denemek

Hedefi "what is the capital of Wakanda?" olarak degistirip yeniden calistirmak su gercek
ciktiyr Gretir:

Goal: What is the capital of Wakanda?

Step 1: (simulated) Goal asks for the capital of "Wakanda". Plan: call get capital city.
Tool call: get capital city({"country":"Wakanda"})
Tool result: No capital known for "Wakanda". (isError: true)

Final answer: No capital known for "Wakanda".
Stopped by step limit: false

Bu, "TypeScript ile MCP Sunucusu Olusturma"daki "*‘Wakanda' Ornegi Neden Var?"in
anlattigi ayni isError: true davranisinin agent loop'una da dogru sekilde ulastigini
dogruluyor: runAgentLoop() ¢Okmuyor ya da hatayi 6zel bir sekilde ele almiyor -- gercek
hata sonucu, diger her tool sonucu gibi history 'nin bir parcasi oluyor, ve
decideNextAction() 'In (simulated) nihai-yanit adimi onu oldugu gibi bildiriyor.

Gercek Bir Modelle Ne Degisirdi?

decideNextAction() 'l gercek bir LLM call'uyla degistirmek, bu agent'in production
versiyonunun ihtiyac duyacagi tek degisikliktir -- runAgentLoop() , GeoFactsServer.ts , ve
RunAgentDemo.ts 'deki MCP baglanti kodu tamamen ayni kalirdi, ciinkl hicbiri kararin nasil
verildigine bagh degil. Gercek bir uygulama, modele hedefi, tool aciklamalarini ("Tools and
Function Calling"deki "Bir Tool Tanimlamak: Ad, Aciklama ve Sema"nin anlattigi gibi name +
description + schema), ve o ana kadarki gecmisi gonderir, ve siradaki eylemi bir regex
yerine modelin kendi akil yartGtmesinin -- "Agent Planlama ve Akil Yarttme Kaliplar"ndaki
kaliplardan birini izleyerek -- se¢cmesine izin verir. Bu dersin loop, gercek tool call'lar, ve
adim siniri korkulugu hakkinda dogruladidi her sey, her iki durumda da degismeden gecerli
olur.

Best Practices

e Karar adimini ve loop mekanigini, burada decideNextAction() ve runAgentLoop() 'un
yaptigi gibi ayri fonksiyonlarda tutun -- bkz. "Gercek Bir Modelle Ne Degisirdi?" -- bu,
simule edilmis bir karar adimini gercek bir model call'uyla degistirmeyi izole, kapsanmis
bir degisiklik haline getiren seydir.

e Simule edilmis ya da mock'lanmis bir bileseni, hem kodda hem de Urettigi herhangi bir
ciktida acikca etiketleyin -- bkz. "Bu Derste Ne Gercek, Ne Simule Edilmis?" -- boylece
kimse deterministik bir yer tutucuyu gercek model davranisiyla karistirmaz.
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e Karar adiminin kendi basina her zaman sonlanacagina guvenmek yerine, tam olarak
runAgentLoop() 'un yaptigi gibi, bir adim sinirini kodda zorunlu kilin -- bkz. "Agent
Davranisini Kontrol Etmek"teki "Adim ve iterasyon Sinirlari".

Yaygin Hatalar

e Bu dersin decideNextAction() 'ini1 basitlestirilmis bir dil modeli sanmak. "Bu Derste
Ne Gercek, Ne Simile Edilmis?"in acikladigi gibi, yalnizca iki sabit metin kalibini tanir,
baska hicbir seyi tanimaz -- gercek bir modelin genelligine sahip degildir, ve kod ile
ciktinin ikisi de tam olarak bu ylzden (simulated) diye isaretler.

e Gergek bir LLM destekli agent'in bu demodan farkh bir tool-calling
mekanizmasina ihtiyaci oldugunu varsaymak. "Gergek Bir Modelle Ne Degisirdi?",
runAgentLoop() 'un gergek tool-calling kodunun hi¢ degismedigini goésterdi -- yalnizca
karar adimi degisir.

o Karar fonksiyonu "acikca" sonlandigi icin adim sinirini atlamak. Buradaki
decideNextAction() her zaman en fazla ¢ adimda sonlaniyor olabilir, ama "Agent
Davranisini Kontrol Etmek"teki "Adim ve iterasyon Sinirlari", saglam bir sinirin loop'ta
neden hala yer aldigini kapsadi -- korkuluk, gtvenilir sekilde sonlanmayan karar adimlari
icin 6nemlidir, gercek, model tarafindan yoénlendirilenler dahil.

Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sozlugi
Ozet

e Bu dersin agent loop'u, tool call'lari, MCP iletisimi, ve adim siniri hepsi gercekten calisan
kod -- "TypeScript ile MCP Sunucusu Olusturma"dan degistiriimeden yeniden kullanilan
GeoFactsServer.ts dabhil.

e Yalnizca karar adimi, AgentLoop.ts 'teki decideNextAction() , simule edilmis: gercek
model akil ytritmesi icin kicuk, deterministik, acikca etiketlenmis bir yer tutucu, iki
sabit metin kalibini taniyor.

e runAgentLoop() , "Agent Loop: Gdzlemle, Karar Ver, Eyleme Gec"i siradan sinirli bir loop
olarak uyguluyor, her tool eylemi icin gercek MCP Client 'Inin callTool() 'unu cagiriyor
ve gercek sonucu kaydediyor.

e iki tool call gerektiren bir hedef ( get capital city sonra calculate sum), adim sinirina
ulasmadan dogru bir nihai yanitla biten, dogrulanmis, gercek, adim adim bir iz Uretti.

e decideNextAction() 'l gercek bir LLM call'uyla degistirmek, bu dersin demosundan bir
production agent'ina gecmek igin gereken tek degisikliktir -- loop, tool call'lar, ve
korkuluk hepsi ayni kalir.

Cheat Sheet

e Gergek: agent loop, client.callTool() c¢agrilari, MCP mesajlari, adim siniri.

learnforgex.com Sayfa 11/12



e Simule edilmis: decideNextAction() -- deterministik, regex tabanli, gortindugu her yerde
(simulated) diye etiketli.

e Loop sekli: maxSteps 'e kadar for -> karar ver -> (tool call ise) gercekten calistir +
sonucu kaydet -> (nihai yanit ise) erken don.

e Dosyalar: GeoFactsServer.ts ("TypeScript ile MCP Sunucusu Olusturma"dan
degistiriimemis), AgentLoop.ts (karar + loop), RunAgentDemo.ts (baglanti + 2 tool call
gerektiren bir hedef).

e Calistirma sirasi: npm install -> npx tsc -p tsconfig.json -> node dist/RunAgentDemo.js .
Terimler Sozlugu

e decideNextAction(): bu dersin simule edilmis karar adimi -- gercek bir modelin akil
yurdtmesinin yerini tutan, acikca Oyle etiketlenmis deterministik bir fonksiyon.

e runAgentLoop(): bu dersin gercek agent loop'u -- gecmisi gézlemler,
decideNextAction() 'l cagirir, gercek tool call'lar calistirir, ve bir adim sinirini zorunlu kilar.

e Adim siniri ( maxSteps ): "Agent Davranisini Kontrol Etmek"teki "Adim ve iterasyon

Sinirlari"ndan, runAgentLoop() 'un calistiracagi karar ver-eyleme gec déngusi sayisina
saglam, kodla zorunlu kilinan maksimum.

o stoppedByStepLimit: karar adiminin nihai bir yanita ulastigi icin biten bir loop'u, adim
sinir tarafindan durmaya zorlanan bir loop'tan ayiran bu dersin bayragi.
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