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REACT / PRODUCTION

Build & Deployment

npm run build ile production build almak, Vite'ta ortam degiskenleri (VITE_ 6neki, .env),
ve tamamen statik bir React uygulamasini Vercel'e deploy etmek -- basit 6rneklerle.
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Build & Deployment

Simdiye kadar her uygulamayi npm run dev ile, yalnizca kendi bilgisayarimizda ¢alistirdik.
Bu ders, bir React uygulamasini gercek bir production build'e dénusturlp internete acik,
herkesin erisebilecegdi bir adrese (Vercel) deploy etmeyi anlatiyor.

npm run build: Production Build Almak

npm run dev sirasinda Vite, kodu anlik olarak (her degisiklikte yeniden) tarayiciya génderir --
bu, gelistirme icin hizlidir ama production icin uygun degildir. npm run build calistirildiginda
Vite:

npm run build

kodu kucultar (minify), gereksiz her seyi ayiklar, ve bir dist/ klasorine statik .html/ .js /.
css dosyalari olarak yazar. Bu dist/ klasoérl, deploy edilecek TAM olarak budur -- bir
sunucuya, React'in kendisine, hatta Node.js'e bile ihtiya¢c duymadan, herhangi bir statik
dosya sunucusu tarafindan servis edilebilir.

Vite'ta Ortam Degiskenleri

Ayni kodun, yerelde ve production'da FARKLI degerlerle calismasi gerekebilir (bir API adresi,
bir versiyon numarasi gibi). Vite, VITE_ 6neki tasiyan ortam degiskenlerini build sirasinda
koda gbmer:
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// Vite only embeds environment variables that start with "VITE " into the

// client code -- they're read via import.meta.env at build time. The value

// comes from the .env file (local development) or from Vercel's "Environment

// Variables" setting (production); if it's undefined, "??° falls back to a default.
const appVersion = import.meta.env.VITE APP_VERSION ?? "dev";

function VersionBadge() {
return <span className="badge">v{appVersion}</span>;

}

export default VersionBadge;

.env dosyasina VITE APP _VERSION=1.0.0 yazilirsa, import.meta.env.VITE APP_VERSION bu
degeri okur -- dosya yoksa (ya da degisken tanimli degilse) ?? ile verilen "dev"
varsayilanina disalir. VITE. ONEKi OLMAYAN degiskenler istemci koduna hic gdmiilmez --
bu, yanlislikla gizli bir anahtarin tarayici koduna sizmasini dnleyen bilincli bir givenlik karari.

Ortama Gore Davranmak: Feature Flag'ler

Ortam degiskenleri yalnizca metin géstermek icin degil, ortama gore farkli DAVRANMAK icin
de kullanihr:

// Environment variables aren't just for showing text/badges -- they're also

// used to behave differently depending on the environment (feature flags).

// It's important not to forget to convert the "true" string into an actual

// boolean -- every value in import.meta.env is a STRING, even "false" is truthy.
const showBetaBanner = import.meta.env.VITE SHOW BETA BANNER === "true";

function BetaBanner() {
if (!showBetaBanner) {
return null;

}

return <div className="beta-banner">This is a beta build.</div>;

}

export default BetaBanner;

import.meta.env icindeki her deger bir STRING'dir -- "false" bile truthy'dir, bu ylzden ===
"true" ile acikca karsilastirmak gerekir.

.env Dosyalan ve Git

.env dosyalari genellikle git'e COMMIT EDILMEZ ( .gitignore 'a eklenir) -- gercek degerler
kisiye/ortama 6zel olabilir. Bunun yerine bir .env.example dosyasl (gercek degerler
olmadan, hangi degiskenlerin gerektigini gosteren) repoya eklenir; her gelistirici bunu kendi

.env 'ine kopyalar.
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Vercel'e Deploy Etmek
Bir React/Vite projesini Vercel'e deploy etmenin adimlari:

1. vercel.com Uzerinde GitHub hesabinla giris yap.
2. "Add New..." - "Project" sec, reponu bagla.

3. Bu bir monorepo ise (birden fazla proje ayni repoda), "Root Directory" alanina ilgili proje
klasérini yaz.

4. Vercel, Vite projelerini OTOMATIK tanir -- Build Command ( npm run build ) ve Output
Directory ( dist ) senin icin dogru ayarlanir.
5. "Environment Variables" boélimulne, .env 'indeki degiskenleri ekle.

6. "Deploy"e tikla -- birkac¢ saniye icinde canli bir URL alirsin.

main branch'ine her push, otomatik yeni bir production deploy tetikler; her Pull Request de
kendi "preview" deploy'unu alir -- birlestirmeden énce degisikligi canh bir URL'de goérebilirsin.

Ozet ve Terimler Sézligu

npm run build, bir React uygulamasini statik dosyalara ( dist/ ) donUstlrir -- bu dosyalar
herhangi bir statik sunucu tarafindan servis edilebilir. Vite, VITE_ 6nekli ortam
degiskenlerini build sirasinda koda gomer; .env dosyasi yerel degerleri tasir ve genellikle
git'e commit edilmez. Vercel, bir GitHub reposunu baglayip Vite projelerini otomatik
taniyarak, her push'ta yeni bir deploy tetikleyen bir platformdur.

Terimler Sozlugu

Production Build — Bir uygulamanin, gercek kullanicilara sunulmak tzere ktgultilmus
/optimize edilmis hali.

Ortam Degiskeni (Environment Variable) — Kodun disinda tutulan, ortama (yerel
/production) gore degisebilen bir yapilandirma degeri.

Preview Deployment — Bir Pull Request icin otomatik olusturulan, gecici ve bagimsiz bir
deploy.

Pratik Proje

Bu derste 6grendigimiz kavramlari (production build, ortam degiskenleri, Vercel'e deploy)
kullanan, gercek ve CALISTIRILMIS bir 6rnek proje var: Build & Deployment Demo -- canli
hali burada. Sayfanin baslgindaki rozet ( v1.0.0 ), Vercel'in "Environment Variables"
ayarina eklenen VITE APP_VERSION degiskeninden geliyor.
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https://vercel.com
https://github.com/cdurgun/react-course-projects/tree/main/projects/build-deployment
https://react-course-projects-deployment.vercel.app/

git clone https://github.com/cdurgun/react-course-projects.git
cd react-course-projects
npm install

cp projects/build-deployment/.env.example projects/build-deployment/.env
cd projects/build-deployment
npm run dev

react-course-projects deposu npm workspaces kullanir -- npm install yalnizca bir kez,
depo kokunde calistirilir ve tim proje klasorleri ortak bagimliliklari paylasir (her klasérde
ayri bir node modules olusmaz)
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