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ARTIFICIAL INTELLIGENCE / Al AGENTS

Agent Planlama ve Akil Yurutme Kaliplan

Bir agent'in "karar ver" adiminin somut kaliplari: ReAct, plan-and-execute, reflection, ve
bir loop'un ne zaman durmasi gerektigi.
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Agent Planlama ve Akil Yurutme Kahiplan

"Bir Al Agent Nedir?", agent loop'unu gézlemle, karar ver, eyleme geg olarak anlatmisti --
ama "karar ver" adimini "model karar verir'"de birakmisti. Agent tasarimlari arasindaki
gercek farkin cogu, tam olarak o adimda yasiyor. Bu ders, bir modelin "iste hedef ve su ana
kadar olanlar"i "iste siradaki eylem"e nasil cevirdigine dair G¢ somut kalibi kapsiyor: ReAct,
plan-and-execute, ve reflection -- ve hepsinin er ya da gec yanitlamasi gereken soruyla
birlikte: loop ne zaman durur?

ReAct Kalibi: Reasoning ve Acting

ReAct ("Reason + Act"in kisaltmasi), her eylemle goérinur bir akil yuritme adimini ic ice
gecirir: bir tool call secmeden 6nce, model 6nce kisa bir metin Uretir -- su an ne bildigini,
hala neye ihtiyaci oldugunu, ve siradaki eylemin neden mantikli oldugunu aciklayan -- ve
ancak ondan sonra eylemin kendisini Uretir. Siradaki gézlem (tool'un gercek sonucu) geri
beslenir, ve dongi tekrarlanir: akil yurat, eyleme gec, gbézlemle, akil yarat, eyleme gec,
gbzlemle. Avantaji dogrudanliktir -- her karar, mimkuUn olan en taze bilgiyle, bir seferde bir
adim olarak verilir, ve gorunur akil yiritme metni, agent'in belirli bir eylemi neden sectigini,
yalnizca hangi eylemi sectigini gormekten cok daha kolay hale getirir. Bedeli, modelin bir
anlamda her tek adimda yeniden planlamasi, ki bu énceden daha genis bir plana
baglanmaktan daha az verimli olabilir.

Plan-and-Execute: Onceden Planlama

Plan-and-execute, loop'u i¢ ice gecirmek yerine iki ayri faza béler. Once, hedef
verildiginde, model herhangi bir eylem almadan 6nce bastan ¢cok adimli bir plan dretir -- "X'i
ara, sonra X'i kullanarak Y'yi hesapla, sonra ikisini bir yanitta birlestir." Sonra, (genelde cok
daha basit) bir execution adimi, gerektiginde tool'lari cagirarak o plani adim adim isler. Bir
adimin gercek sonucu planin geri kalanini gecersiz kiliyorsa plan revize edilebilir, ama
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varsayilan davranis onu sonuna kadar takip etmektir. Bu, ReAct'in adim-adim
uyarlanabilirliginin bir kismini, herhangi bir sey gercekten calismadan 6nce tim amaclanan
siranin daha net, daha incelenebilir bir resmiyle takas eder -- bir hedef bilinen bir alt-gérev
kiimesine temiz bir sekilde ayristiginda, ve execution'dan dnce tim plani gérmek dnemli
oldugunda kullanishdir (6rnegin bir insan inceleme adimi icin -- bkz. "Agent Davranisini
Kontrol Etmek"teki "Human-in-the-Loop: Riskli Eylemlerden Once Onay").

Reflection: Kendi isinizi Kontrol Etmek ve Revize Etmek

Reflection, bir eylem (ya da hedefe ydnelik tim bir deneme) tamamlandiktan sonra ayri bir
adim ekler: modelden, ciktisini nihai kabul etmeden 6nce elestirmesi istenir -- bu gercekten
hedefi yanitliyor mu? sorulana gore bu sonuc dogru gortiiniyor mu? -- ve elestiri bir sorun
bulursa, durmak yerine revize edip tekrar denemesi istenir. Bu, dogrudan "LLM Yetenekleri
ve Sinirlamalari"daki "Hallucination: Kendinden Emin, Akici, Yanlis"in tek bir yanit
seviyesinde anlattigi hata moduna hedefliyor: bir modelin, yanhs olan akici, kendinden emin
bir yanit dretmesi. Reflection bu riski ortadan kaldirmaz -- kontrold yapan ayni model, yaniti
ureten modelle ayni sinirlamalara sahiptir -- ama atlanmak yerine loop icinde kendi karari
olarak ele alinan 6zel bir elestiri adimi, aksi halde kontrolsiizce gececek bazi hata siniflarini
yakalar.

Bu Kaliplar Arasinda Secim Yapmak

Bu kaliplar birbirini dislamaz, ve gercek agent'larin cogu birden fazlasinin parcalarini
birlestirir. Baslangic noktasi olarak: ReAct, dodru siradaki adimin gercekten bir 6nceki
adimin dondlrdigu seye bagh oldugu ve tim siranin 6nceden bilinemedigi hedeflere uyar.
Plan-and-execute, bilinen bir alt-gérev kiimesine temiz bir sekilde ayrisan, 6zellikle plani
calistirmadan 6nce gostermenin deger kattigi hedeflere uyar. Reflection, diger ikisine bir
alternatiften cok, ikisinden birine bir eklemedir -- adimlarin nasil karar verildiginden
bagimsiz olarak, bir sonug nihai yanit olarak kabul edilmeden énce uygulanan bir kontrol.

Termination: Ne Zaman Duracagini Bilmek

Bu kaliplarin her biri er ya da ge¢ ayni soruyu yanitlamak zorunda: loop gercekte ne zaman
biter? Tipik olarak tg¢ kosul onu sonlandirir: modelin kendisi hedefin karsilandigina karar
verip nihai bir yanit Uretir (normal durum); model kendi basina o sonuca varmadan 6nce,
maksimum adim sayisi gibi harici bir sinira ulasilir; ya da hicbir loop'un dizeltemeyecedgi,
kurtarilamaz bir hata olusur (6rnegin bir tool'un slrekli basarisiz olmasi). ilki hedeftir;
ikincisi, bu olmadiginda bir glivenlik agidir -- asla sonuca varmayan bir karar fonksiyonu,
aksi halde sonsuza kadar doner, elde hicbir sey olmadan zaman ve maliyet tiketir. Bu
kategorinin siradaki dersi "Agent Davranisini Kontrol Etmek", o glivenlik aginin -- bir adim
sinirt korkulugunun -- tam olarak nasil insa edildigini kapsiyor.
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Best Practices

e Kalibi hedefin sekline gbre eslestirin -- bkz. "Bu Kaliplar Arasinda Secim Yapmak" -- en
son kullanilan kaliba varsayilan olarak yonelmek yerine.

¢ Yalnizca nihai yaniti degil, her kararin géranur bir kaydini tutun (ReAct'in akil ytritme
metni, ya da bir plan-and-execute plani) -- bu, yanlis bir nihai yaniti sonradan debug
edilebilir kilan seydir.

e Bir reflection adimini, 6zellikle "kendinden emin ama yanhs"in maliyetli oldugu ciktilar
icin ekleyin -- bkz. "Reflection: Kendi isinizi Kontrol Etmek ve Revize Etmek" -- riski g6z
onune almadan tekduze uygulamak yerine.

Yaygin Hatalar

¢ ReAct, plan-and-execute, ve reflection'l birbirini dislayan secimler olarak ele
almak. "Bu Kaliplar Arasinda Secim Yapmak"in acikladigi gibi, pratikteki cogu agent
bunlari birlestirir -- 6zellikle reflection genelde bir alternatif degil, bir eklemedir.

¢ "Model bittigine karar verir"in otesinde hicbir termination kosulu olmayan bir
loop insa etmek. "Termination: Ne Zaman Duracagini Bilmek", bir adim sinir
korkulugunun neden modelin kendi durma kararinin bir yedegdi olarak 6nemli oldugunu,
onun yerine gecmedigini anlatti.

¢ Bir reflection adiminin yanhis bir yanit riskini tamamen ortadan kaldirdigini
varsaymak. "Reflection: Kendi isinizi Kontrol Etmek ve Revize Etmek"in belirttigi gibi,
kontrolU yapan adima da "Hallucination: Kendinden Emin, Akici, Yanlis"daki ayni altta
yatan model sinirlamalari uygulanir.

Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sézliigu
Ozet

¢ "Bir Al Agent Nedir?"deki agent loop'unun "karar ver" adimi tek bir sabit mekanizma
degil -- ReAct, plan-and-execute, ve reflection, bunun nasil calisabilecegine dair ¢ somut
kalip.

e ReAct, her eylemle gorunur bir akil yaratme adimini i ice gecirir, en taze goézleme
dayanarak her adimda yeniden planlar.

e Plan-and-execute, planlamayi (bastan tam bir cok adimli plan) execution'dan (o plani
islemek, yalnizca gerekirse revize etmek) ayirir.

e Reflection, bir ciktiyl nihai kabul etmeden 6nce bir 6z-elestiri adimi ekler, "LLM
Yetenekleri ve Sinirlamalari"nin anlattigi ayni "kendinden emin ama yanlis" hata moduna
hedeflenir.
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e Bu kaliplar pratikte birbirini dislayan secimler olmaktan cok birlesir, ve hepsinin er ya da
gec bir termination kosuluna ihtiyaci var -- sirada, "Agent Davranisini Kontrol Etmek"te
derinlemesine kapsaniyor.

Cheat Sheet

e ReAct = akil yuriat -> eyleme gec -> gdzlemle -> tekrarla, her adimda yeniden planla.

¢ Plan-and-execute = bastan tam plan yap -> adimlari calistir -> yalnizca bir sonuc plani
gecersiz kilarsa revize et.

e Reflection = bir ciktiyl sonlandirmadan 6nce elestir; bazi "kendinden emin ama yanhs"
hatalar yakalar, riski ortadan kaldirmaz.

e Termination = model hedefin karsilandigina karar verir (normal durum), YA DA bir adim
sinirina ulasilir (gtvenlik agi), YA DA kurtarilamaz bir hata olusur.

Terimler Sozlugu
e ReAct: her eylemle gérunur bir akil yaritme adimini ic ice geciren, her gézlemden sonra

siradaki adima yeniden karar veren bir agent kalibi.

¢ Plan-and-execute: herhangi bir eylem almadan énce tam bir cok adimli plan Ureten,
sonra onu adim adim calistiran bir agent kalibi.

e Reflection: bir agent'in ¢iktisina, nihai kabul etmeden énce uygulanan, kendinden-emin-
ama-yanlis hatalari yakalamayi hedefleyen bir 6z-elestiri adimi.

e Termination kosulu: bir agent loop'unun durmasina neden olan sey -- modelin hedefin
karsilandigina karar vermesi, bir adim siniri korkulugu, ya da kurtarilamaz bir hata.
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